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€ uma forma de sair da rotina e praticar uma atividade

diversao
entretenimento
socializacao




Entidade maxima do ténis de
mesa no Brasil. Uma das
melhores entidades em
governanca. Lider da
transformacao do esporte.
Posicionamento de inovacao.




desafios comuns em empresas

#1 Satisfacao no ambiente de trabalho
#2 Clima organizacional
#3 Saude e olhar para as pessoas

Empresas precisam, para reter melhores talentos, entregar plataformas inovadoras
de engajamento. Sao cobradas pelas novas geracdes um posicionamento de
integracao ampla. Saude dos colaboradores passa a conquistar relevancia alta,
impactando em aspectos econdmicos para as organizacdes



Por isso, queremos aproveitar o potencial de interacao e
entretenimento do Ping-Pong para trazer acdes de bem-
estar no ambiente de trabalho, com uma solu¢ao
inovadora e pioneira:



Objetivos

Melhorar clima e socializacao no local de trabalho entre
0s colaboradores e empresa

Oferecer local para fomentar qualidade de vida para
colaboradores

Oferecer local para atividade fisica em formato
democratico e inclusivo, onde todos podem interagir de
formas iguais

Engaja-los e retomar memoaria do Ping-Pong




Proposta

Criar area de descompressao com
a chancela de "centro de
treinamento” de Ping-Pong by
CBTM dentro das empresas



ARENA

LINGY-
“PONY

by CBTM

S30 espacos de ping-pong
chancelados e estruturados pela
entidade maxima do esporte que
tem por missao levar socializacao,
descompressao, esporte e
desenvolvimento cognitivo para
as Pessoas



ARENA
OINg-
beneficios PCONY

by CBTM

INclusao

Socializacao
Descompressao
Desenvolvimento Cognitivo
Engajamento




NOSSOS Servicos

estrutura experiéncia



estrutura
padrao

. Materiais esportivos (mesa,
bolas, raguetes)

. Ambiente personalizado

. Sistema para cadastro de
resultados e ranking

. Placa de chancela

. Inclusdao de mapa no site da
CBTM




Material
esportivo

. 1 mesa oficial de ténis de mesa
da marca Tibhar personalizada,
com autdgrafo dos atletas da
Selecdo Brasileira Olimpica e
Paralimpica (adesivado)

. 4 raquetes oficiais Tibhar, com 4
reposicoes

. 50 bolas



Gameficacao

Sistema em que
colaboradores colocam
resultados das partidas e
sao classificados de
acordo com seus
desempenhos
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« Chancela

1 placa oficial estilizada e
exclusiva com a marca “Arena
Ping-Pong”




‘ Notas Oficiais

Institucional ¥ Selegoes ¥ Eventos ¥ Desenvolvimento v

Mapa no Site CBTM

Inclusao na lista de
locais de pratica do ténis
de mesa no site da
CBTM, em pagina de
centros de treinamentos

office :
mesa e busca conectar cada vez mais pessoas com a

modalidade
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© experiéncias

game 1. Ambientacao do Espaco
game 2: Personalizacdo do Local
game 3: Registro Federativo
game 4: Prémios

game 5: Workshop

game 6: Palestra

game 7: Liga Empresa




game 1:

Ambientacao
do Espac¢o

Cenografia: Espaco
decorado com adesivos,
posters, frases e
acessorios




game 2:
RAQODUETE Personalizacao

do Local
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game 3:

Registro
Federativo

Registro federativo, com
carteirinha e beneficios (Ping-
Pontos) para todos os
colaboradores da empresa



game 4:

Prémios e
Bonificacoes

Distribuicao de prémios para os colaboradores
nas categorias:

1. Vitdorias (més e ano)
2. Aproveitamento (més)
3. Pluralidade de adversarios (més)

Prémios:

1. Camisa da Selecao Brasileira de Ténis de Mesa
2. Raquete Tibhar

3. Caixa com Bolinhas

4. Chopp e Sobremesa na Braugarten
(restaurante oficial do ténis de mesa)




game 5:

Workshops

Aulas periddicas sobre
fundamentos do
esporte, com
treinadores e ex-atletas




game 6:

Palestras

Palestras inspiracionais com
idolos do esporte (Biriba, Hugo
Hoyama, Ligia Silva etc.)




game 7:

Liga Empresa

Organizacao de
competicao interna, com
arbitragem oficial e
pontuacao no ranking
nacional, caso os
colabores sejam
federados




Investimento

estrutura experiéncia

compra material game 1: Ambientacdo do Espaco - [REJcKeje]eXe]e)
VAR S 15.000.00 game 2: Personalizacao do Local - [REYEKeIe[eXe]e)
Tempo chancela: game 3: Registro Federativo - [RENCKeIe)ieleIldlI%=

game 4: Prémios - [RY2NeleleXele;
. game 5: Workshop - [R¥sKeje]eXe]e)
aluguel material

VAR S 1.000.00/mensal game 6: Palestra - REYISKCI0I0X0l6;
Terﬁpo Cancla' game 7: Liga empresa - [RENISKeleleXe]e)



prazer,

DING =BONG

cbtm.org.br

Rua Henrique de Novais, 190 - Botafogo - CEP: 22281-050 - Rio de Janeiro/RJ



