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Arbitros Internacionais da Confederacdo Brasileira de Ténis de Mesa
(CBTM)

Revisado por Leonor Demario e Maria José Ferrer Ferreira (Musa)

A Federacéo Internacional de Ténis de Mesa (ITTF), fundada em 1926, &
uma organizacdo mundial do esporte com 226 Associa¢gfes (Paises) membros no
mundo. A ITTF supervisiona a realizacdo (organizagdo) dos Campeonatos Mundiais
anuais, que envolvem mais de 800 jogadores de todos os continentes, e diversos outros
eventos por titulos mundiais. Sua funcdo principal € governar e desenvolver o esporte
para o beneficio dos mais de trinta milhdes de jogadores competitivos em todas as
partes de mundo.

O Ténis de Mesa é considerado tanto um esporte Olimpico como
paraolimpico e esta no programa dos jogos Olimpicos e Paraolimpicos de Verao.
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MANUAL PARA OFICIAIS DE PARTIDA (HMO) - 2023

1. INTRODUCAO

1.1. O propésito deste livro é guiar os oficiais de partida na aplicagdo
das leis e regulamentos, e isso deve ser lido juntamente como o atual Manual ITTF ou
Livro de Regras (também disponivel no site da ITTF). Trata-se principalmente das
responsabilidades dos arbitros e arbitros assistentes, mas também inclui aspectos das
responsabilidades do Arbitro Geral em relacdo ao controle de partidas. O Manual para
Arbitros Gerais de Competicdes cobre amplamente as responsabilidades dos Arbitros
Gerais nas competicdes. Os Oficiais de Partida devem também referirem-se aos
Boletins informativos do URC (URC Newsletter), videos e Perguntas Frequentes (FAQ)
no site da URC para as Ultimas informacgdes atualizadas, procedimentos e mudancas de
regras recomendadas.

1.2. Os oficias de partida devem consultar também os Manuais do
Ténis de Mesa Mundial (World Table Tennis - WTT) devido as diferengas nos
regulamentos. Consulte os links Gteis do Apéndice H.

1.3. Os jogadores devem esperar consisténcia na condugédo de
partidas e ndo devem esperar que se fagam ajustes continuos nos procedimentos para
diferentes competicdes em paises diferentes. A fim de incentivar a consisténcia, o
Comité dos Arbitros e Arbitros Gerais da ITTF produziu um sumario de procedimentos
recomendados para oficiais de partidas e esses estdo incluidos nos Anexos A, C, D, E.

O Anexo F cobre alguns aspectos do Para Ténis de Mesa e 0 Anexo G

contém uma lista de links Uteis
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2. LEIS E REGULAMENTOS

2.1. Aplicabilidade

2.1.1. O primeiro requerimento de um oficial de partida € um bom
conhecimento das regras, compreendendo leis e regulamentos que governam o ténis
de mesa competitivo, complementado por uma clara compreenséo da extensao em que
se aplica a diferentes tipos de competicdo. As informagdes relevantes estdo contidas
nos Capitulos 2, 3 e 4 do Manual da ITTF.

2.2. Leis

2.2.1. As "Leis do Ténis de Mesa", referidas a seguir como "leis", estédo
contidas no Capitulo 2. As leis se aplicam a todos 0s jogos internacionais e sao
geralmente adotadas pelas Associagfes para as suas competicdes nacionais, embora
gualguer associacdo tenha o direito de introduzir variagbes para competicdes que
interessem aos seus proprios jogadores. Uma lei pode ser alterada apenas pela Reunido

Geral, com a concordancia da maioria dos 75% votantes.

2.3. Regulamentos

2.3.1. O Capitulo 3 contém o “Regulamento para Competi¢cdes
Internacionais”, doravante referido como “Regulamento”, que se aplica em geral a todas
as competi¢Bes internacionais. Os regulamentos adicionais para eventos de titulo

mundial, incluindo Campeonatos Mundiais, sdo fornecidos no Capitulo 4. Esses
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regulamentos podem ser alterados apenas em uma reunido do Conselho de Diretores

da ITTF, por maioria simples dos votantes.

3. TIPOS DE COMPETICAO

3.1. Torneios Abertos

3.1.1. Um torneio aberto é uma competicdo, organizada com a
autoridade da associacao em cujo territério sede o evento € realizado e esta aberto para
entrada de todos os jogadores de qualquer associacdo. Em todos esses torneios pode
haver pequenas variagbes dos regulamentos em que a autoridade organizadora é
incapaz ou ndo pode atender todos 0s requerimentos, geralmente com relagdo as
condi¢des de jogo, como o espago de jogo.

3.1.2. guando um torneio aberto ndo cumprir com um regulamento em
particular, o formulario de inscricdo deve indicar claramente a natureza e a extenséo de
guaisquer variagfes de modo que os competidores saibam previamente as limitacdes
gue serdo aplicadas. Assume-se que um competidor que enviar o formulério de inscrigdo
tenha entendido e aceitado as limitacdes, e o torneio serd entdo conduzido sob os
regulamentos modificados.

3.1.3. a cada temporada, uma associacdo pode organizar um torneio
aberto para um sénior, um janior e um veterano, que sera um evento Aberto
Internacional Sénior, Junior ou Veterano, e para um torneio desse tipo, os regulamentos
podem ser modificados somente com a permissdo do Comité Executivo da ITTF. Do
mesmo modo, quaisquer varia¢cdes para Campeonatos Mundiais devem ser autorizadas
pelo Conselho de Diretores da ITTF, e para Campeonatos Continentais devem ser
autorizadas pela Federacdo Continental apropriada. Além disso, uma Associacdo

também pode organizar um torneio de ténis de mesa paralimpico.
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3.2. Torneios Restritos

3.2.1. Torneios domésticos, nos quais todos os jogadores sdo da
mesma Associacdo (paises) e torneios que sao restritos a jogadores de uma area
definida ou a membros de grupos especificos ou profissbes que ndo estdo
automaticamente cobertos pelos regulamentos. Para essas competi¢des, a autoridade
organizadora tem o direito de decidir qual dos regulamentos se aplicara e quais

variagoes, se houver, deseja fazer.

3.3. Outros Campeonatos Internacionais

3.3.1. As partidas internacionais de equipes, exceto as do Campeonato
Mundial ou Internacional, normalmente cumprem todos os regulamentos, mas as
Associag0es participantes podem concordar com modificagbes. Nestas e em outras
competi¢cBes internacionais, deve-se supor que todos os regulamentos apropriados
estejam em vigor, a menos que as condi¢cdes publicadas do evento indiquem que ha

excegoOes, e deixem claro quais sdo as excegoes.

4. OFICIAIS DE PARTIDA

4.1. Arbitro Geral

4.1.1. Para cada competicdo como um todo, um arbitro geral é
nomeado, normalmente com um ou mais representantes que podem atuar em seu

nome. O arbitro geral ou um representante autorizado deve estar presente no local de

jogo durante toda a competicdo, para decidir quaisquer questdes de interpretacdo das
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regras, sobre a qual ele é a Unica autoridade, e geralmente para garantir que a
competicdo seja conduzida de acordo com as leis e regulamentos pertinentes.

4.1.2. Quando o arbitro geral for Unico na funcéo, e no caso de ter que
permitir uma suspensao de jogo temporaria por uma lesdo ou desqualificacdo de um
jogador por mau comportamento, ele deve atuar consistentemente, e evitar qualquer
suspeita de parcialidade para um jogador em particular. Nas principais competicoes, &
recomendado que o arbitro geral e seus adjuntos sejam de diferentes Associagfes
(paises), para que sempre haja um oficial “neutro” para decidir em uma disputa.

4.1.3. O éarbitro geral é responsavel pela nomeagédo dos oficiais de
partida. Embora ele normalmente ndo faga essas escolhas por si sO, ele deve estar
convicto que os oficiais sdo competentes e que eles agem de forma justa e consistente.
Ele deve explicar na reunido de arbitros antes do torneio como ele espera que as leis e
regulamentos sejam aplicados, especialmente quando um deles for novo ou venha a ser
controverso.

4.1.4. Os jogadores estdo sob a jurisdicdo do arbitro geral desde o
momento que eles chegam no local da competicdo até o momento que eles deixem o

mesmo. A area ou local de aquecimento € considerado como parte da area de

competigéao.

4.2. Arbitro

4.2.1. Para cada partida ha um arbitro, cuja responsabilidade principal é
decidir o resultado de cada rali. Em principio, o arbitro ndo tem poderes de autoridade,
mas ele é obrigado a exercer um julgamento ao aplicar algumas leis e regulamentos,
tais como decidir se um rali deve ser um let porque o saque ou retorno do jogador pode
ter sido afetado por circunstancias fora do controle do jogador, ou se o comportamento
do jogador € aceitavel.

4.2.2. Quando o arbitro esta atuando sozinho, ele tem a decisao final
em todas as questdes de fato que surjam durante a partida, incluindo decisdes sobre

todas as bolas na quina da mesa e sobre todos os detalhes do saque. Nessas
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circunstancias ele também é diretamente responsavel também por controlar todos os
tempos, mas quando o sistema de aceleracdo esta em operacéo ele deve ser auxiliado
por outro oficial que ir& atuar como contador de batidas.

4.2.3. Apesar do arbitro estar obrigado a aceitar certas decisfes feitas
por outros oficiais de partida, ele esta habilitado a procurar uma explicacdo se ele
acreditar qgue um oficial tenha tomado uma deciséo que esta fora de sua jurisdicdo. Se,
na consulta, ele considerar que um oficial atuou dessa forma, ele pode anular a decisao
feita erroneamente por aquele oficial, seja revertendo a decisao ou, sendo mais usual
declarar um let para o rali.

4.2.4. O érbitro deve estar aproximadamente 2-3 metros da lateral da
mesa, em linha com rede, de preferéncia sentado sobre uma cadeira levemente
elevada, embora isso ndo seja essencial para partidas individuais. Para duplas, o arbitro
€ aconselhado a ficar em pé se sua cadeira ndo for alta o suficiente para que ele veja
claramente se no saque a bola toca nas metades corretas da mesa. Para partidas
individuais ndo é recomendavel que o arbitro fique de pé, porque isso obstrui
desnecessariamente a visdo dos espectadores.

4.2.5. Os jogadores estdo sob a jurisdigdo do arbitro desde o momento

em que eles chegam a area de jogo até 0 momento em que eles deixam a area de jogo.

4.3. Arbitro Assistente

4.3.1. Um arbitro assistente € nomeado para assumir ou compartilhar
algumas das responsabilidades do arbitro. Por exemplo, um arbitro assistente € o Gnico
responsavel pelas decisdes de bolas na quina ou na lateral do lado da mesa mais
proximo a ele, e ele tem o mesmo poder do &rbitro para decidir sobre a legalidade da
acao do saque de um jogador, se o jogador obstrui a bola e algumas das condi¢fes para
um let.

4.3.2. Se o arbitro ou arbitro assistente decidir que a a¢do do saque do
jogador € ilegal, que o jogador obstrui a bola, que a bola no saque toca a rede ou que

as condi¢des do jogo sdo perturbadas de forma a afetar o resultado da disputa, essa
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decisdo se mantém. Uma deciséo feita pelo arbitro assistente nas circunstancias acima
ndo pode ser anulada pelo arbitro.

4.3.3. Entretanto, uma decisdo tomada por um desses oficiais pode, em
algumas circunstancias, ser esvaziada pela decisdo do outro. Por exemplo, se a bola
toca ou ndo a quina da superficie de jogo no lado mais proximo ao arbitro assistente
podera ser irrelevante se o arbitro ja tiver visto que o jogador moveu a superficie de
jogo. Do mesmo modo, um saque que é julgado ilegal pelo arbitro assistente pode néo
ser penalizado se o arbitro; previamente; tiver decidido que a disputa foi um let porque
a bola de outra mesa invadiu a area de jogo.

4.3.4. O arbitro assistente deve estar sentado diretamente do lado
oposto do arbitro, em linha com arede, e aproximadamente a mesma distancia da mesa.

O arbitro assistente ndo deve ficar de pé para duplas.

4.4. Cronometrista

4.4.1. O arbitro assistente pode atuar como cronometrista, mas alguns
arbitros preferem executar essa fungao por conta propria, talvez porque desejem decidir
por si mesmos quanto tempo sera permitido para interrup¢cdes no jogo. O cronometrista
€ obrigado a controlar a duragéo do aquecimento, do tempo do set, dos intervalos entre

sets e suspensdes autorizadas de jogo, e sua decisdo é final no tempo decorrido.

45. Contador de Batidas

45.1. A contagem de batidas quando o sistema de aceleragdo esta em
operacgdo € normalmente realizada por um oficial em separado, mas o arbitro assistente
também pode atuar como contador de batidas. A responsabilidade do contador de

batidas € somente contar as rebatidas retornadas pelo recebedor, e sua decisédo sobre

Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa

Rua Henrique de Novaes, 190 - Botafogo +55 21 2579-0650

Rio de Janeiro - RJ - Brasil

B4 cbtm@cbtm.org.br
CEP 22281-050 B www.cbtmorgbr




CBTM

Confederacio Brasileira
de Ténis de Mesa

esta questdo de fato ndo pode ser anulada. Se o arbitro assistente atuar como contador
de batidas, ele ainda mantém todas as responsabilidades como arbitro assistente. A
posicao recomendada para o contador de batidas € ficar de pé préximo ao arbitro, de
forma que o arbitro possa ouvir claramente a contagem (em um estadio muito grande
com o barulho da voz do publico pode ser dificil ouvir quando sentando do lado oposto
da area de jogo). Se isso nao for possivel por razées de cameras de TV, ou blogueio da
visdo dos espectadores, entdo o contador de batidas deve ficar de pé o mais préximo
do arbitro assistente. Excepcionalmente, se ambas as posi¢cdes causarem problemas
para TV e ou espectadores, o contador de batidas podera estar sentado proximo ao

arbitro.

4.6. Apelacoes

4.6.1. Um jogador, ou 0 seu capitdo em uma partida por equipe, pode
apelar contra o que ele acredita ter sido uma ma interpretacéo da regra feita pelo arbitro,
arbitro assistente ou contador de batidas, mas ndo pode apelar contra uma deciséo de
fato feita por um desses oficiais de acordo com sua autoridade designada. Tal
recurso/apelo deve ser feito para o arbitro geral, e sua decisdo é final em qualquer
questao de interpretacéo da regra.

4.6.2. Se, no entanto, o jogador ou capitdo acreditar que o arbitro geral
esta incorreto, uma nova apelacéo pode ser feita pela Associagdo do jogador ao Comité
de Regras da ITTF. Este Comité ira tomar uma deciséo para futuras ocasides, mas isso
ndo pode alterar a deciséo ja tomada pelo &rbitro geral. Uma apelacdo também pode
ser feita ao comité organizador do evento contra uma decisdo do arbitro geral em
qualquer caso nao coberto pela regra.

4.6.3. Nas respostas das apelacdes, o arbitro geral deve tomar cuidado
para cumprir os procedimentos pertinentes. Em um evento individual, ele deve lidar
apenas com o jogador ou dupla; ndo deve ser permitido que o capitdo de equipe ou o

técnico interceda em nome do jogador, mas um intérprete pode auxiliar quando houver
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dificuldade no idioma. Em uma partida por equipes, qualquer protesto feito por um
jogador que nao for apoiado por seu capitdo deve ser ignorado.

4.6.4. Quando a apelacao for contra a acdo de um oficial da partida,
somente esse oficial pode participar da argumentacéo do caso. O arbitro geral pode, em
alguma etapa, querer ouvir a evidéncia ou opinido de outro oficial ou testemunha, mas
uma vez que a pessoa tenha feito sua declaragdo, ele ndo deve participar de mais
nenhuma discussdo, e a interferéncia feita por qualquer pessoa nao diretamente

envolvida deve ser firmemente desencorajada.

4.7. Substituicbes dos oficiais

4.7.1. Pode haver ocasifes durante uma competicdo, antes ou apos o
inicio da partida, em que haja duvida sobre a habilidade do oficial no cumprimento de
suas responsabilidades para as quais ele foi designado. Tais ocasifes séo raras, mas
guando acontecem o arbitro geral deve estar pronto para usar sua autoridade para lidar
com a questdo, possivelmente substituindo o oficial envolvido se essa for a Unica opcao
de ac&o apropriada. Consulte o Manual de Eventos para Arbitros Gerais (Handbook for
Tournaments Referee — HTR)

4.8. Apresentacao (Consulte também ANEXOS A, D, E, F & G)

48.1. Além de suas responsabilidades em garantir um resultado justo,
os oficiais de partida tém um papel essencial a desempenhar na apresentacdo de uma
partida. No entanto, isso ndo deve incentiva-los a se exibirem como se estivessem em
um espetaculo, e o melhor elogio para uma boa equipe de oficiais de partida € que eles
ndo sejam notados, porgue eles controlam o jogo tdo discretamente que os jogadores e

espectadores podem concentrarem-se totalmente na partida.
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4.8.2. Enquanto estdo atuando, os oficiais de partida devem parecer
alertas e interessados na partida em que estdo arbitrando. Os jogadores, para quem
cada partida € um assunto sério, nem sempre dao boas-vindas a uma atitude recreativa
ou irreverente. Os oficiais ndo devem deixar seus lugares durante a partida a menos
que eles necessitem fazé-lo por um propadsito especifico, como recuperar a bola do jogo
ao final de um set ou para recolocar os separadores na posi¢ao correta.

4.8.3. Mesmo quando n&o estdo atuando, os oficiais de partida devem
tomar cuidado para ndo se comportarem de maneira que possa prejudicar sua
autoridade, ou que possa refletir desfavoravelmente no esporte. O bom relacionamento
com os jogadores é importante, mas deve-se tomar cuidado para nao parecer
excessivamente amigavel com determinados jogadores, ou dar qualquer indicio de
parcialidade. Criticas publicas a outros oficiais ou organizadores devem ser evitadas.

4.8.4. Os arbitros da partida também sao responsaveis pela aparéncia
da area de jogo durante uma partida. O local deve ser mantido arrumado e livre de
pessoas e equipamentos desnecessarios, e qualquer problema com a mesa ou com 0s
separadores deve ser corrigido imediatamente. Somente oficiais diretamente envolvidos
com uma partida devem ser permitidos na area de jogo, posicionados de modo a serem
0 mais discretos possivel, consistentes com a capacidade de desempenhar todas suas
funcoes.

4.8.5. Os organizadores, normalmente em conjunto com o arbitro, em
geral, estabelecem um limite para o numero de pessoas permitidas no “banco da equipe”
e, em um evento individual, também pode haver um limite no nimero de pessoas que
podem acompanhar os jogadores ou duplas. E dever do arbitro garantir que tais limites
sejam observados e, se necessario, 0 jogo deve ser suspenso até que as pessoas sem
direito de estarem la se retirem.

4.8.6. Se o arbitro estiver usando um blazer é recomendavel fecha-lo ao
entrar na area de jogo, e durante a apresentacao antes ou depois da partida. No entanto,
enquanto estiver sentado, o melhor é abrir o blazer para facilitar os movimentos do
braco. E importante, em todos os torneios, tornar a apresentacao profissional um héabito

e algo com que o arbitro se sinta natural e confortavel o tempo todo. (Ver apéndice F)

Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa

+55 21 2579-0650

cbtm@cbtm.org.br

Rua Henrique de Novaes, 190 - Botafogo

Rio de Janeiro - RJ - Brasil
CEP 22281-050 B www.cbtmorgbr




CBTM

Confederacio Brasileira
de Ténis de Mesa

4.9. Uniforme para arbitros

4.9.1. A maioria das Associacdes tem adotado padrdes de uniformes
para seus oficiais de partida, consistindo geralmente de um blazer e cal¢ca ou saia de
cores determinadas, mas o mesmo uniforme pode néo ser adequado em todos os
ambientes. Por exemplo, em condi¢gdes muito quentes pode ser intoleravel para um
oficial ter que vestir um blazer durante uma longa partida, enquanto outras areas de
competicdo podem ser desconfortavelmente frias.

4.9.2. Nestas circunstancias, a equipe de oficiais para uma partida deve
concordar entre si a respeito de variagdes aceitaveis para que, por exemplo, se eles
precisarem usar agasalho, que todos sejam da mesma cor. A consideracdo mais
importante € que os oficiais estejam impecavelmente vestidos, da maneira mais
uniforme possivel, e que qualquer mudanca proposta para o uniforme tera que ser aceito
pelo Arbitro Geral e organizadores da competi¢ao.

4.9.3. O URC tem adotado um uniforme padrdo para os arbitros nos
eventos principais da ITTF. Consulte o anexo E para maiores detalhes.

4.9.4. A menos que seja aprovado pelo arbitro geral por motivos
religiosos ou médicos, chapéus, lencos de cabeca ou agasalhos esportivos ndo devem
ser usados.

4.9.5. Em alguns eventos como os Jogos Olimpicos e Paraolimpicos, 0s
organizadores fornecem um uniforme para os oficiais de partida que devem ser usados

durante o evento.

5. CONDICOES DE JOGO

5.1. O arbitro geral tem a decisao final na aceitabilidade das condi¢Bes
de jogo, mas geralmente o arbitro é o primeiro a estar ciente de possiveis deficiéncias,

especialmente aquelas que surgem quando o evento ja tenha comecado. O arbitro deve,
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portanto, saber das exigéncias das leis e regulamentos relevantes, para que assim ele
ou ela possa reportar imediatamente ao arbitro geral qualquer variagdo que ndo esteja
em seu poder para corrigi-la.

5.2. O espaco de jogo e o nivel da iluminacdo serdo normalmente
checados quando a area do evento estiver montada, com mesas e redes corretamente
instaladas. No entanto, o arbitro deve estar convencido antes do inicio do jogo, de que
nada tenha ocorrido para atrapalhar as condi¢ées de jogo, como uma falha na fonte de
luz, deslocamento de uma mesa ou aparadores, ou perda da tensdo no conjunto da
rede.

5.3. Sempre que possivel, o arbitro deve tentar corrigir qualquer
deficiéncia por si sO, mas se ndo puder fazé-lo sem atrasar o jogo, ele ou ela devem
reportar imediatamente ao arbitro geral. O arbitro geral pode adiar a partida até que as
condi¢cbes de jogo tenham sido restabelecidas, ou pode transferir a partida para outra
mesa; mas se as deficiéncias forem leves, ele ou ela e 0s jogadores podem concordar
em ignorar o fato e jogar a partida em condi¢des reduzidas das ideais.

5.4. Os Oficiais de Partida tem a responsabilidade de verem
cumpridos os regulamentos das propagandas. O numero, tamanho e cor das
propagandas nos equipamentos e acessorios dentro e nas proximidades da area de
jogo devem ser verificados pelo arbitro geral, a tempo de quaisquer correcdes
necessarias serem feitas antes do inicio do jogo. Durante a competi¢do, os arbitros
devem ter certeza em cumprir com todas as restricdes referentes as propagandas no

uniforme e nimeros dos jogadores.
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5.5. E importante para o arbitro ou arbitro assistente checar a rede.
Quando estiver checando a rede assegurar-se de que 0 gancho esteja preso o mais
préximo possivel da mesa e ter a certeza de que nenhum cordéao fique pendurado no
poste da rede, o que poderia afetar a bola ou distrair os jogadores. A seguir, verificar a
tensao do cordéo da rede e a altura da rede. Isso deve ser feito antes de cada partida,
incluindo as partidas individuais em um evento por equipe. Nao é satisfatério apenas
estimar a tensdo pelo toque, e diversos fabricantes tém produzido medidores de rede
calibrados que garantem consisténcia. Esses medidores, que pesam exatamente 100g,
possuem duas escalas, uma de 15.25 cm e outra 1cm mais baixa. No entanto, o medidor
de 100g (calibrado) deve apenas ser usado para verificar a tensdo — ele ndo deveria ser
usado para verificar a altura. O medidor calibrado de escala mais baixa deve ser
posicionado no topo da rede, no centro, e a tensdo ajustada até que a parte inferior do
medidor toque a superficie de jogo. Apos a checagem da tensao, a altura é entdo
verificada em cada extremidade usando um medidor de rede de plastico. Ndo usar o

medidor de plastico e o medidor de tensdo ao mesmo tempo.

6. ABOLA
6.1. Tipo
6.1.1. E responsabilidade do arbitro assegurar que a bola utilizada para

cada partida seja da marca e da cor especificada para a competicdo, e ndo é permitido
fazer uso de um tipo diferente de bola, mesmo se ambos os jogadores ou duplas a
preferirem. Qualquer tentativa do jogador em substituir uma bola alternativa por uma
fornecida para a competicdo pode ser considerado como mau comportamento, a ser

tratado sob os regulamentos apropriados.
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6.2. Selecdo de Bolas

6.2.1. Nao é permitido que os jogadores selecionem bolas na area de
jogo mas, sempre que possivel, a eles deve ser dada a oportunidade de selecionar bolas
antes de virem para a mesa da partida. A partida sera jogada com a bola escolhida pelos
jogadores. Se a bola do jogo néo tiver a concordancia de ambos os jogadores antes da
partida, o arbitro ird pegar uma bola, aleatoriamente, entre aquelas bolas do jogo
selecionadas por ambos os jogadores. Se a bola ndo for escolhida antes dos jogadores
virem para area de jogo, a partida sera jogada com uma bola escolhida pelo arbitro, de
forma aleatéria, da caixa de bolas especificadas para a competigao.

6.2.2. O mesmo procedimento é utilizado se uma bola for danificada ou
perdida durante a partida e tenha de ser substituida. Se isso acontecer, aos jogadores
podem ter permissao para um curto periodo de pratica com a nova bola, mas deve ficar
claro para eles que esta permissdo € somente para que se acostumem com sua
caracteristica, e que tal permissao ndo implica em testar a bola com possibilidade de
solicitar outra por alternativa.

6.2.2.1. O sistema "multi-bolas” significa que o arbitro assistente tem um
certo numero de bolas e entrega a préxima bola para o jogador, entre pontos durante a
partida, e ao inicio de cada set; assim, os jogadores ndo precisdo pegar a bola no chao
ou recupera-la do fundo da area de jogo (as bolas na rede podem ser reutilizadas). Antes
de cada partida os jogadores estao livres para selecionar 20 bolas (10 bolas por jogador)
ou mais, das bolas aprovadas para a competicdo. A caixa contendo as bolas
selecionadas mantém-se na mesa do arbitro assistente durante toda a partida. O arbitro
assistente lanca imediatamente a préxima bola para o jogador que vai servir a cada
ponto, exceto quando o préprio jogador a recolhe. Uma vez que o ponto tenha sido
determinado e a bola estéa fora de jogo, os pegadores de bola correm no lado que Ihes
compete da &rea de jogo, indo de um lado para outro coletando as bolas do ch&o. As
bolas recolhidas da &rea de jogo s&o colocadas em um recipiente a cada lado. Todas
as bolas coletadas s@o geralmente colocadas na caixa de bolas junto & mesa do arbitro

assistente durante o intervalo entre os sets.
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7. RAQUETE

7.1. Borrachas

7.1.1. Uma superficie que golpeia a raquete deve ser coberta com um
dos materiais especificados e, se coberta ou ndo, deve ser fosco, preto de um lado e do
outro uma cor viva claramente distinguivel do preto e da cor da bola. A borracha deve
se estender até o limite da madeira, mas ndo além dela, embora pode ser permitida
alguma tolerancia. O arbitro geral deve decidir o que é aceitavel e instruir seus arbitros
de acordo, mas, como referéncia, £ 2mm seria uma margem aceitavel para a maioria
dos arbitros gerais. I1sso pode ser especificamente o caso dos jogadores paralimpicos
das classes 1 e 2, pois eles frequentemente costumam usar a méo da raquete para
recobrar o equilibrio e voltar & posi¢céo sentada depois de golpear a bola, e ao fazer isso,
tocam a superficie de jogo com suas raquetes. Desta forma, uma saliéncia além do limite
pode ajudar a proteger a superficie de jogo e assim, uma margem maior pode ser
permitida.

7.1.2. Em competicdes disputadas sob os regulamentos internacionais,
a borracha deve ser a do tipo autorizado pela ITTF. As borrachas autorizadas dessa
maneira exibem o logotipo da ITTF, o numero da ITTF (quando presente) e o logotipo
ou marca comercial do fabricante, e os jogadores sdo obrigados a colar a borracha na
madeira para que essas caracteristicas de identificacdo estejam claramente visiveis
perto do cabo da superficie golpeadora para que possam ser verificadas pelo arbitro.

7.1.3. O arbitro deve verificar a borracha da raquete em uma lista de
borrachas atualmente aprovadas. A presenca da logomarca ITTF é necessaria, mas nao
comprova que a borracha esteja atualmente autorizada. O site da ITTF
www.ittf.com/equipment/ possui uma lista de borrachas de raquetes atualmente
aprovadas (LARC). Uma borracha deve ser fosca preta e o outro lado de uma cor viva
claramente distinguivel do preto e da cor da bola, consulte o Folheto Técnico M4 de

Coberturas de Raquetes, se¢ao 2.4.
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7.1.4. Embora somente os materiais que estejam em conformidade com
as leis e regulamentos atuais sejam autorizados, ndo se pode presumir que uma
borracha marcada como autorizada esteja automaticamente legal. A camada de esponja
original pode ter sido substituida por uma de maior espessura e a colagem pode causar
um inchaco na camada, portanto, a espessura da borracha deve sempre ser verificada.
A borracha deve ser usada conforme autorizada pela ITTF e ndo pode ser tratada de
forma alguma, quer por tratamento fisico, quimico ou outro que possa modificar as
propriedades de jogo, como atrito, cor, superficie etc., e tem que passar com éxito por
todos os parametros dos testes de controle de raquetes.

7.1.5. Uma das decisdes mais dificeis para um arbitro ou arbitro geral é
o brilho permitido para borrachas de raquetes. Embora isso possa ser medido com um
medidor de brilho (glossémetro EEL), esse dispositivo geralmente nao esta disponivel
em uma competicao, por isso alguns meios mais praticos devem ser encontrados. Como
orientacdo, uma borracha de uma raquete pode ser considerada muito brilhante se
letras puderem ser claramente percebidas quando, digamos, um medidor plastico de
rede for colocado em angulo com a superficie da raquete. No entanto, o arbitro s6 sera

obrigado a verificar o brilho se receber uma reclamagéo do jogador adversario.

7.2. Colas

7.2.1. As borrachas podem ser coladas na madeira da raquete apenas
por meio de folhas adesivas sensiveis a pressdo ou por colas liquidas que néo
contenham solventes nocivos. E necessario que os organizadores oferecam uma area
de colagem bem ventilada e os jogadores ndo devem usar colas liquidas ou solventes
associados em nenhum outro local da area de competic&o, incluindo vestiarios, areas
de aquecimento e de espectadores.

7.2.2. Colas contendo compostos volateis nocivos ndo sdo mais
aprovadas pela ITTF. A ITTF tem informado todos os jogadores para deixarem de usar
colas que contenham compostos volateis, e qualquer jogador que usar tais colas o fara

por sua conta e risco. A ITTF tem implementado um programa e protocolo de teste de
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raquete de tolerancia zero, usando instrumentos mini RAE, para garantir que todas as
raquetes usadas pelos jogadores estejam livres de compostos volateis. Colas contendo
solventes organicos volateis ndo podem ser usadas no local de competicao.

7.2.3. Nas principais competi¢cdes, um centro de controle de raquetes é
estabelecido e as raquetes sdo testadas quanto a presenca de solventes banidos,
espessura, planicidade, etc., normalmente antes das partidas.

7.2.4. Uma raquete que ndo passar no teste antes da partida sera
apreendida e o jogador tera que usar uma raquete diferente; se ndo houver tempo para
testar a raquete substituta antes da partida, ela sera testada posteriormente. Uma
raquete considerada satisfatoria serd marcada e entregue ao arbitro em um envelope
de papel (ou bolsa, se o0 envelope néo estiver disponivel) para ser entregue na mesa de
jogo.

7.2.5. Se uma raquete falhar em um teste apos a partida, o jogador
infrator estara sujeito as penalidades como detalhado nas Diretrizes para Arbitros Gerais
sobre Controle de Raquete, que estdo disponiveis no site da ITTF.

7.2.6. Todos os jogadores tém o direito de ter suas raquetes testadas
voluntariamente, sem quaisquer penalidades, antes da partida. Todos os detalhes sobre
Controle de Raquete podem ser encontrados na pagina do URC no site da ITTF.

7.3. Inspecao

7.3.1. O arbitro deve inspecionar as raquetes que o0s jogadores
pretendem usar, se possivel antes da chegada a area de jogo, sobretudo antes do inicio
do aguecimento para a partida, para evitar atrasos desnecessarios no inicio da jogo. A
inspecdo é normalmente feita na Area de Concentragéo (Call Area) antes da partida, e
as raquetes sdo colocadas em envelopes de papel sob responsabilidade do arbitro que
ird trazé-las até a area de jogo. Esta e qualquer inspecéo subsequente que se faca
necessaria, como no caso de uma raquete danificada tendo que ser substituida, isto
devera ocorrer com o minimo de confusdo possivel. Os adversarios devem ter sempre

a oportunidade de examinar qualquer raguete que sera utilizada.
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7.3.2. Se o &rbitro considerar que uma raquete é ilegal, ele deve explicar
0 motivo ao jogador. Mesmo guando isso € uma questédo de fato, como uma borracha
com espessura maior que a permitida, o jogador pode ndo aceitar a decisdo. Em tal
situacdo, o0 assunto deve ser reportado ao arbitro geral, cuja decisdo sera final. Da
mesma forma, se um oponente se opuser a uma raquete, que o arbitro considera
aceitavel, o arbitro geral deve decidir se a objecéo € justificada.

7.3.3. N&o é permitido que um jogador troque sua raquete durante uma
partida, a ndo ser que ela tenha sido seriamente danificada de modo acidental ndo
permitindo seu uso. Se for descoberto que um jogador trocou uma raquete que nao
estava danificada, o arbitro deve suspender imediatamente o jogo e reportar ao arbitro
geral, que pode desqualificar o jogador.

7.3.4. Os jogadores devem deixar suas raquetes sobre a mesa durante
os intervalos entre sets e outros intervalos autorizados, e ndo devem retira-las sem o
consentimento especifico do arbitro. Se, com o consentimento do arbitro, um jogador
remover sua raquete durante um intervalo por qualquer razdo, o arbitro e o adversario
deverdao ter a oportunidade de inspecionar a raquete, ou sua substituta, antes do inicio
do préximo set. A Unica exceg¢do neste caso é para um jogador com deficiéncia cuja

raguete esta presa a sua mao.

7.4. Danos

7.4.1. Uma raquete que é legal quando um jogador comeca a utiliza-la
pode tornar-se danificada a ponto de invalidar sua legalidade, talvez por destruir a
continuidade da borracha ou a uniformidade dos pinos sobre uma parte significativa da
superficie. Se um jogador deseja continuar com uma raquete danificada, e o arbitro tiver
alguma duvida sobre a legalidade do estado atual da mesma, ele deve reportar-se
imediatamente ao arbitro geral.

7.4.2. Ao decidir se deve permitir ao jogador continuar a usar uma
raquete danificada, o arbitro geral deve considerar principalmente os interesses do

adversario. E provavel que a bola rebata imprevisivelmente de uma superficie danificada
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da raquete e isso poderia causar dificuldades para os dois jogadores, embora o jogador
que deseja usar a raquete danificada tenha aceitado implicitamente esse risco. Portanto,
a menos que o dano seja trivial, geralmente é melhor que a raquete seja substituida.

O fluxograma dos Procedimentos de Controle de Raguete também é

aplicavel e pode ser encontrado na pagina URC do site da ITTF.

8. UNIFORME

8.1. Cor

8.1.1. A cor principal do uniforme deve ser claramente diferente da cor
da bola em uso, mas a cor “principal’ ndo significa necessariamente a cor que ocupa a
maior area. Uma cor sélida na frente de uma camiseta que cobre apenas 40% da area
ainda pode ser a cor dominante, enquanto uma percentagem muito maior da mesma cor
uniformemente dispersa pode ser relativamente imperceptivel. O objetivo desta clausula
é garantir a visibilidade da bola e, por esse motivo, a cor nas costas da camiseta pode
ser desconsiderada (no entanto, consulte 8.1.6).

8.1.2. O arbitro geral deve decidir se a cor aparente do uniforme, que é
importante, oferece contraste suficiente com a cor da bola. O uniforme
predominantemente amarelo pode ser completamente aceitavel com uma bola laranja,
e um uniforme estampado com fundo branco pode ser aceitavel com uma bola branca,
desde que as cores mais visiveis do uniforme e da bola sejam claramente diferentes.

8.1.3. N&o ha restricbes especificas quanto a cor ou tamanho dos
emblemas (distintivos), mas eles devem cumprir com 0s requisitos normais para a cor e
o modelo do uniforme. Na parte de tras da camiseta os jogadores podem usar letras
identificando a si mesmos ou suas Associacfes ou, seus clubes em partidas de clubes,
e neste caso, branco ou qualquer cor pode ser usada; tais letras ndo devem ocultar

nenhum namero de identificacdo que os organizadores exijam que um jogador use.
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8.1.4. Exceto nos eventos WTT, os jogadores ou duplas adversérias
devem vestir camisetas de cores diferentes. O arbitro deve resolver qualquer questéo a
esse respeito antes que o0s jogadores iniciem o periodo de aquecimento e
preferencialmente, na Area de Concentracdo (Call Area).

8.1.5. Um arbitro que considerar que as camisetas usadas pelos
jogadores adversarios nao sao suficientemente distintas, deve pedir-lhes que decidam
qual deles ira troca-la; se eles ndo aceitarem sua decisdo, 0 assunto devera ser
reportado ao arbitro geral. Se for decidido que um deles devera fazer a troca e eles nao
concordarem em fazé-lo, a decisdo deve ser tomada pelo arbitro por sorteio.

8.1.6. O objetivo deste regulamento é ajudar os espectadores a
distinguir os jogadores, e a possivel distancia dos espectadores da area de jogo deve
ser levada em consideracdo. As cores que parecem bem diferentes de perto podem
parecer quase idénticas quando vistas da fila de tras dos assentos dos espectadores ou
na TV, e as camisetas dos jogadores adversarios devem preferencialmente ter cores
béasicas diferentes e ndo apenas tonalidades diferentes da mesma cor. Em algumas
circunstancias, isso também pode se estender as costas da camiseta de um jogador,
especialmente em partidas de TV, onde é importante que os jogadores sejam facilmente
distinguiveis. Se um jogador tiver que trocar de camiseta por qualquer motivo durante
uma partida, a nova camiseta ndo precisard ser da mesma cor da que esta sendo

trocada, mas ainda assim seguir as clausulas acima.

8.2. Design

8.2.1. Os uniformes podem ser de qualquer modelo desde que néo
ostentem simbolos ou letras que possam causar ofensa ou trazer descrédito ao jogo. O
arbitro geral é responsavel por determinar o que € e 0 que ndo € aceitavel por tais
razdes, mas exemplos de marcas que poderiam ser impedidas sdo imagens ou letras
obscenas e slogans ou mensagens politicas em qualquer idioma.

8.2.2. Em uma Competicdo Mundial, Olimpica ou Paralimpica, os

jogadores da mesma Associacdo devem se vestir de maneira uniforme, com a possivel
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excegdo para meias, ténis e numero, tamanho, cor e modelo de propagandas em
uniformes (observando que nenhuma propaganda € permitida em competicbes
Olimpicas e Paralimpicas, exceto para o fabricante de uniformes). Em outros eventos,

uniformes de cores diferentes para os pares de duplas sao permitidos.

8.3. Propagandas

8.3.1. Camisetas, shorts ou saias podem exibir propagandas além do
logotipo ou marca comercial do fabricante da vestimenta, embora sejam proibidas
propagandas para certos tipos de produtos, tais como produtos de tabaco, bebidas
alcodlicas, drogas nocivas ou produtos ilegais. Essas propagandas sdo limitadas em
tamanho e nimero mas, de outra forma, podem ser de qualquer modelo, desde que néao
sejam tdo chamativas ou muito brilhantes a ponto de atrapalhar a visdo de um jogador;

e que ndo contenham palavras ou simbolos ofensivos.

8.4. Legalidade

8.4.1. Geralmente o arbitro € o primeiro a ter a oportunidade de verificar
se os uniformes dos jogadores estdo em conformidade com os regulamentos relevantes.
Se ele tiver certeza de que € ilegal, ele deve explicar o motivo ao jogador e, se o jogador
aceitar sua decisédo e modificar ou substituir a vestimenta por uma outra legal, nenhuma
acao adicional sera necessaria. Somente quando o &rbitro ndo tiver certeza ou o jogador
ndo aceitar a decisédo do arbitro, o &rbitro geral serd consultado.

8.4.2. E sempre uma quest&o de julgamento se o uniforme cumpre com
os regulamentos e a decisao final é do arbitro geral em qualquer questao de legalidade.

8.4.3. Embora seja razoavel esperar que os arbitros relatem alguma
davida sobre a legalidade do uniforme , o arbitro geral deve verificar por si mesmo,

checando de tempo em tempo a &rea de jogo, para ver se ndo ha falhas 6bvias em
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atender aos padrbes exigidos. Isso deve ser feito o mais cedo possivel em uma
competicdo, pois é dificil justificar a proibicdo de uma vestimenta, que foi aceita, sem
gquestionamento, em varias partidas anteriores.

8.4.4. Ao tomar decisdes sobre a legalidade do uniforme e outros
equipamentos de jogo, o arbitro geral deve ser coerente, ndo s entre os jogadores da
mesma competicdo, mas quando possivel, também de acordo com os padrbes
aplicados em outras competi¢des similares. Nos casos em que ele esteja incerto, podera
fazer uma comparacdo com vestimentas semelhantes que foram aceitas anteriormente
e que estejam em conformidade com um padrdo mais amplamente utilizado.

8.4.5. Os regulamentos definem “uniformes normais”, mas néao
impedem especificamente o uso de itens tais como bonés e turbantes, e “shorts de
ciclismo”, e o arbitro geral deve decidir em cada caso o que ele permitira, levando em
consideracdo a apresentacdo do esporte. Turbantes usados por motivos religiosos e
bandanas para impedir que cabelos longos atrapalhem a visdo de um jogador séo
claramente aceitaveis, mas a maioria dos arbitros gerais ndo permitiria 0 uso, por
exemplo, de bonés de beisebol invertido.

8.4.6. Alguns jogadores usam shorts de ciclismo, geralmente por baixo
do shorts ou saia, como forma de manter os musculos aquecidos, e essa pratica €
geralmente aceita. Recomenda-se, no entanto, que no uso de tais shorts, eles sejam da
mesma cor dos shorts ou saia e, em qualquer caso, eles ndo podem exibir propagandas
ou outras marcas.

8.4.7. Se um jogador protestar que esta sendo ofuscado pelo reflexo de
joias brilhantes ou outros itens usados pelo adversério, o &arbitro deve pedir que os itens
brilhantes sejam cobertos ou removidos. Se este pedido for recusado, o assunto deve
ser reportado ao arbitro geral, independente do &rbitro apoiar ou ndo o protesto. O fato
de que o item tenha sido usado em partidas anteriores € irrelevante, e cada caso deve

ser decidido no seu mérito.
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8.5. Agasalhos

8.5.1. Um jogador normalmente ndo pode usar qualquer parte de um
agasalho durante o jogo mas, em algumas circunstancias, o arbitro geral pode dar
permissdo para que ele o faga. Como exemplos de tais circunstancias temos o frio
extremo na area de competicdo, com o consequente risco de tensdo muscular, ou uma
deficiéncia na perna ou lesdo que o jogador prefira manter coberta ou por razdes
religiosas. Se um agasalho for usado durante o jogo, ele devera cumprir 0s requisitos
para o uniforme de jogo. Um jogador com deficiéncia fisica, seja cadeirante ou andante,

pode usar a calga de um agasalho durante o jogo, mas jeans ndo sao permitidos.

8.6. Trocade Uniforme

8.6.1. Se um jogador precisar trocar uma vestimenta de jogo por estar
rasgada ou molhada pela transpiracdo, em muitas culturas é aceitavel que os jogadores
do sexo masculino troquem de camiseta na area de competicdo, mas fora da area de
jogo. No entanto, para algumas culturas ou religides, este € um comportamento
inaceitavel e, em quase todas as culturas, ndo € aceitavel para mulheres. Nestas
circunstancias, ele ou ela pode deixar a area de jogo para a troca durante qualquer
intervalo autorizado de jogo, acompanhado por um oficial. Isso deve ser feito o mais
rapido possivel, mas € aceitavel que pode demorar um pouco mais do que o intervalo
regular. O arbitro geral pode dar permissdo em cada ocasido ou delegar essa funcao
aos arbitros antes do inicio da partida, e isso deve ser coberto na reunido preliminar com
0s arbitros e com os representantes das equipes. Atletas mulheres devem ter sempre

permissao para deixarem a area de jogo para troca de vestimenta.
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9. DEFINICOES

9.1. As leis que regem o jogo sdo precedidas por um conjunto de
defini¢cdes. O principal objetivo dessas definicdes € explicar o significado dos principais
termos técnicos utilizados nas leis, que podem ser diferentes do significado normal das
palavras, mas ndo se deve esquecer que eles podem sempre ajudar na interpretacdo
das leis para cobrir circunstancias que nao sao tratadas de modo especifico.

9.2. Por exemplo, a definicdo de "golpear" a bola é "toca-la com a
raguete segurada na mao, ou toca-la com a mao da raquete abaixo do pulso”. Disso se
deduz que um jogador que derruba sua raquete durante uma disputa, mas tenta
devolver a bola golpeando-a com a mao que segurava a raquete, ndo pode fazer um
bom retorno porque néo esta "golpeando” a bola de acordo com a defini¢ao.

9.3. Pela mesma razéo, ele ndo pode fazer um bom retorno langando
sua raquete na dire¢do da bola, porque a raquete nédo "golpeia” a bola se ela néo estiver
segura pela méo da raquete no momento do impacto. No entanto, um jogador pode
transferir sua raquete de uma méo para outra durante o jogo e bater na bola com a
raquete segura/alternadamente em uma das maos, porque a méao segurando a raquete
é automaticamente a “mao da raquete”.

9.4. E essencial entender quando a bola é considerada estar "em
jogo", porque é somente durante esse periodo que um ponto, que ndo seja um ponto de
penalidade, pode ser marcado. A bola esta em jogo desde o Ultimo instante em que esta
estacionaria na palma da mao livre do sacador, antes de ser projetada intencionalmente
para o saque, e até o momento em que o0 sacador executa esta a¢ao, esse instante ndo
é definido.

9.5. Portanto, se a bola acidentalmente deslizar da mé&o do sacador
antes que ele comece a lanca-la para o saque, seu adversario ndo marcara um ponto,
porque a bola ndo estava em jogo. Pela mesma razéo, um jogador pode colocar a bola
em sua mao livre e manté-la estacionaria, mas depois mudar de ideia sobre o tipo de
saque que farad e entdo mover-se para outra posicdo para sacar. Desde que ele ndo

tenha feito nenhuma tentativa de langar a bola, nenhum ponto é marcado.
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9.6. Uma vez que a bola esta em jogo, ela permanece em jogo até que
o rali seja decidida como um let ou ponto. A bola ndo estara fora de jogo simplesmente
porque sai da area de jogo, ou vai acima do nivel das luzes sem toca-las, mas a bola
estara ainda fora de jogo se passar por cima do lado da mesa de um jogador ou além
da linha final sem tocar seu lado da mesa desde a Ultima vez que foi rebatida por seu
adversario.

9.7. A intencdo de "obstrugcdo" € que um jogador sera penalizado de
acordo com esta lei somente se ele interceptar a bola de uma maneira que
provavelmente impeca que o adversario faca um bom retorno. Ndo h& obstrucéo se a
interceptagdo ocorrer quando a bola ultrapassa a linha final da mesa do jogador,

ultrapassa as laterais da mesa, ou move-se para fora da superficie de jogo.

10. SAQUE

10.1. Consisténcia

10.1.1. A aplicacdo consistente da lei do saque sempre apresenta
dificuldades, talvez porque ela se tornou tdo complicada, que as vezes ha uma
tendéncia para os arbitros prestarem mais atencdo aos aspectos que consideram 0s
mais faceis de serem verificados. Para compensar essa tendéncia, o arbitro deve ter em
mente o proposito dos varios requisitos e tentar garantir que eles sejam aplicados de

maneira a atingir seus objetivos.
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10.2. A Mao Livre

10.2.1. O requisito para a mao livre do sacador estar aberta tem a
intencdo de garantir que a bola ndo esteja agarrada de forma alguma, para que o jogador
ndo possa produzir efeito & bola enquanto a lanca. Ao aplicar a lei, o arbitro deve se
preocupar menos com detalhes, como a curvatura precisa da mao livre do sacador, e
mais com o fato de estar convencido de que a bola estd descansando livremente na
palma da méo do sacador.

10.2.2. Para ajudar a garantir que a bola pode ser vista descansando
livremente na palma da mao, é necessario que esteja estacionaria acima do nivel da
superficie de jogo. A mao livre ndo pode manter-se imével, ser movida para baixo da
superficie de jogo e, em seguida, ser levada para cima em um movimento continuo do
braco para lancar a bola; se a mdo néo for trazida e mantida novamente na posi¢ao
acima do nivel da superficie de jogo, o saque € ilegal.

10.2.3. A bola, mas ndo necessariamente toda a méo livre, devera
também estar atras da linha de fundo da mesa do sacador desde o inicio do saque até
0 momento em que seja projetada para cima. Assim, um jogador pode comecar o saque
com o braco e parte da mao livre sobre a superficie de jogo sem ser penalizado, desde
gue a bola esteja claramente atras da linha de fundo.

10.3. Lancar a bola

10.3.1. O sacador € obrigado a langar a bola “o mais proximo da posigéao
vertical”, para cima, e deve subir ao menos 16cm apos deixar sua mao. Isso significa
que a bola deve subir dentro de alguns graus na direcdo vertical, do que dentro de um
angulo de 45° especificado anteriormente, e que deve subir o suficiente para que o
arbitro tenha certeza que ela foi langada para cima e ndo para o lado ou para a diagonal.
No diagrama 10.3.1.1, os saques B e C sdo aceitaveis, enquanto A e D ndo s&o. A altura

do langamento também é um fator para determinar se o langamento esta proximo da
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vertical. No diagrama 10.3.1.2, a bola € projetada e golpeada na mesma posi¢do, mas

0 saque A é uma falta, enquanto B é aceitavel.

Diagram 10.3.1.1 Diagram 10.3.1.2

10.3.2. O limite inferior de 16 cm é apenas maior que a altura da rede, /

proporcionando uma referéncia conveniente.

10.4. Golpear a Bola

10.4.1. Abola ndo deve ser golpeada até que esteja caindo do ponto mais
alto de sua trajetéria. No momento do contato com a raquete, a bola deve estar acima
do nivel da superficie de jogo e atras da linha de fundo.

10.5. Visibilidade

10.5.1. O principal requisito da atual lei de saque é que o sacador garanta
gue o recebedor possa ver a bola em todo o momento do saque, e o arbitro ou o arbitro
assistente deve estar convencido de que esse seja 0 caso. O arbitro ou arbitro assistente
deve olhar para verificar se a bola ndo esta oculta do recebedor em nenhum momento
por nenhuma parte do corpo, ou por qualquer coisa que 0 sacador ou seu parceiro de

duplas esteja vestindo ou carregando, e que o braco livre do sacador, que inclui a méo

livre, ndo estd no espaco entre a bola e a rede, logo que a bola foi projetada para cima.
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10.5.2. A bola deve estar acima do nivel da superficie de jogo no inicio
do saque. No entanto, ndo ha nenhum requisito especifico para que o recebedor possa
ver a raquete durante o saque, e o sacador pode comecar legalmente o sague com sua
raquete escondida, por exemplo, pelas costas.

10.5.3. De suas posi¢cdes alinhadas com a rede, especialmente no caso
de um arbitro por mesa na etapa de classificagdo, pode ser impraticavel para o arbitro
e ou o arbitro assistente julgar se bola foi golpeada ilegalmente, se foi golpeada perto
da linha final ou ao lado do corpo do jogador. No entanto, é responsabilidade do jogador
sacar para que a correcao de sua acao de saque possa ser vista, e se ele sacar perto

do limite da ilegalidade, ele corre o risco de ser penalizado.

10.6. Adverténcia

10.6.1. Um éarbitro ou arbitro assistente, que suspeita mas nao tem
certeza, que uma acao de saque do jogador € ilegal, pode decidir por um let e advertir
0 sacador sem conceder um ponto. Tanto o arbitro como o arbitro assistente pode
conceder uma adverténcia de saque (consulte o Anexo C para sinais de méao
apropriados). Apenas uma adverténcia pode ser dada durante a partida. Se quaisquer
saques subsequentes de um jogador ou de seu parceiro de dupla tiver uma legalidade
duvidosa, pela mesma ou por qualquer outra razdo, um ponto sera concedido ao seu
adverséario. Um cartdo amarelo ndo deve ser usado para uma adverténcia de saque.
Para exemplos adicionais consulte o FAQ (Perguntas e Respostas Frequentes).

10.6.2.  Se uma adverténcia formal for dada ou n&o, ndo h& objecéo a um
jogador, cuja acdo de saque for apenas pouco aceitavel, ser advertido informalmente,
entre ralis, pelo arbitro ou &rbitro assistente, de que qualquer agravamento na agdo pode
torn&-lo ilegal. Ao contrario do que se acredita, um jogador ndo tem direito a uma
adverténcia para um primeiro saque ilegal e depois, em um proximo descumprimento
da lei do saque, deve sempre ser penalizado pela concessdo de um ponto.

10.6.3. O éarbitro ou arbitro assistente ndo tem poder para ignorar uma

infracdo a lei do saque porgue ele ndo acredita que isso ofereca alguma vantagem ao
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sacador, mas ndo ha justificativa para ignorar uma primeira falta na esperanca de que
tenha sido um lapso temporario. A falta pode ser repetida em um momento critico da
partida, e um jogador penalizado poderia entdo protestar, justificadamente, que a ele ou

ela ndo foi dada nenhuma indicac&o anterior de que a acao era ilegal.

10.7. ExcecOes

10.7.1. O arbitro pode relaxar os requisitos para um saque correto, se ele
estiver convencido de que o cumprimento é impedido por uma deficiéncia fisica. Isso
sempre sera feito para jogadores de Classe 1 e Classe 2 (consulte o Anexo F). O cartdo
de classificagdo internacional do jogador contém uma sec¢do indicando quaisquer
limitacdes fisicas que o jogador possa ter e que venham a afetar o cumprimento com os
requisitos de um saque correto, por exemplo, quando um jogador com deficiéncia ndo é
capaz de espalmar a mao ou ndo possui a mao, o jogador pode sacar com a palma da

mao curvada ou lancar a bola a partir do seu cotoco (coto).

11. LET

11.1. Objetivo

11.1.1. O objetivo principal de um let € finalizar um rali sem conceder um
ponto quando algo ocorreu que possa afetar o resultado da disputa, mas ha outras
ocasides em que é necessario suspender temporariamente 0 jogo. Tais ocasifes podem
incluir a correcdo de erros no placar, da ordem de saque ou dos lados em que os
jogadores estdo jogando, e a introducdo do sistema de aceleracdo quando o tempo
limite for alcancado.

11.2. Saque na Rede
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11.2.1.  Arazdo mais comum para um let € quando a bola toca o conjunto
da rede ao passar sobre ela no saque. Desde que 0 saque seja bom até o ponto em que
a bola toca a rede, o rali € um let se a bola tocar corretamente o lado do recebedor, ou
se for obstruida pelo recebedor ou seu par; se a bola néo tocar o lado correto em
nenhum momento e nao for obstruida, o recebedor marca um ponto.

11.2.2. Quando a bola toca a rede durante o saque, o arbitro e o arbitro
assistente esperam até a bola tocar o lado correto e entédo fazem a decisdo apropriada,
ao invés de introduzir um sinal adicional antes que o rali termine, o que pode vir a
interferir no jogo. (Consulte Anexo C - Sinais de Mao e Anuncios Recomendados).

11.2.3.  Se o arbitro ou o &rbitro assistente acreditar que a bola durante o
saque toca a rede, o rali € um let. Mesmo que haja apenas uma suspeita de que a bola
toque a rede em um bom saque, é melhor declarar um let do que permitir que o jogo
prossiga, porgque existe o risco de que um ou mais jogadores tenham a mesma suspeita
e, como resultado, ficariam incapazes de dar total ateng&do ao seguimento do jogo.

11.2.4. Um jogador que acredita que a bola tocou a rede ao efetuar um
bom saque pode as vezes, levantar o braco ou pegar a bola e pedir ao arbitro que
declare um let. A menos que o arbitro esteja seguro de que ndo foi um let, ele
normalmente ira concordar, especialmente se o sacador concordar com seu adversario,
mas o arbitro deve deixar claro de que ndo ha obrigacéo de fazé-lo, e que o jogador

deve continuar jogando se o arbitro ndo declarar um let.

11.3. Interrupcgoes

11.3.1.  Outro motivo comum para um let € uma interferéncia que pode
afetar o resultado do rali, como por exemplo, uma bola de outra mesa entrar na area de
jogo, ou um barulho repentino suficientemente alto para assustar os jogadores. Aqui,
novamente, € melhor declarar um let imediatamente se houver o risco de uma
interrupcdo do que esperar até que o rali termine, e entdo decidir se a interferéncia foi

significativa ou n&o.
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11.3.2.  Um let normalmente ndo deve ser declarado para situacdes
devido a perigos presentes no inicio de um rali. Por exemplo, um jogador que falha em
efetuar um bom retorno porque colide com seu parceiro de dupla, ou tropeca em um
separador, ndo tem direito ao beneficio de um let, mas pode ser permitido um let se o
incidente perturbar as condicdes de jogo de uma maneira que poderia ser desfavoravel

para um adversario.

11.4. Recebedor Despreparado

11.4.1. O arbitro pode declarar um let se o recebedor ou seu parceiro ndo
estiver pronto, desde que o recebedor ndo tente retornar a bola. No entanto, o fato do
recebedor nao tentar rebater a bola néo justifica por si sé um let, e o arbitro deve decidir
se o0 recebedor estava realmente despreparado ou, talvez, simplesmente ndo estava
disposto a retornar um saque que parecia dificil. Os jogadores devem ser incentivados

a levantarem a mao quando estiverem despreparados.

11.5. Jogo de Cadeirantes

11.5.1. Se o recebedor estiver em uma cadeira de rodas devido a uma
deficiéncia fisica, o rali € um let se, durante o saque, a bola parar na mesa do lado do
recebedor, ou apdés tocar na mesa do lado do recebedor retornar em dire¢éo a rede ou,
em uma partida individual, deixar o lado da mesa do recebedor, apés toca-la, por
gualguer uma das laterais. I1sso ocorre porque um jogador cadeirante, por defini¢cdo, &
restrito na extensdo de sua capacidade de se esticar, e o retorno do saque em dire¢cdo
a rede ou saindo pelas laterais é considerado injusto. A bola pode passar a linha lateral
apoés quicar uma ou mais vezes. No entanto, em partidas individuais quando a bola esta

indo em direcdo a lateral, se o recebedor bater na bola antes que ela cruze a lateral, ou
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a bola quicar duas vezes em seu lado da superficie de jogo, o saque é considerado bom

e um let ndo se aplica ao caso.

12. UM PONTO

12.1. Decisao

12.1.1. Cada rali que ndo € um let resulta na concesséo de um ponto e
as leis especificam as varias razdes pelas quais um ponto é marcado. O momento
decisivo de um rali é geralmente aquele em que a bola sai de jogo e o arbitro deve ter
cautela em decidir baseado somente no que ele espera que aconteca, ndo crendo na
possibilidade de que a disputa possa terminar de alguma maneira muito diferente que
venha a invalidar sua decisao.

12.1.2. Por exemplo, a bola pode ser retornada por um jogador, bem
longe da mesa, ficando claro que nédo tocara o lado do adversario; mas o rali ndo termina
até que a bola saia de jogo, e qualquer um dos jogadores pode ganhar o ponto. Se,
nessas circunstancias, o adversario mover a superficie de jogo enquanto a bola esta em
jogo, é o jogador que golpeou o retorno longo que ganha o ponto, mesmo que seja
improvavel que o retorno seja bom. A regra referente a mover a superficie de jogo tem
mais de 50 anos, e vem de uma época em que ndo tinhamos mesas com rodinhas
deslizantes; hoje em dia as mesas tém dobradicas e um leve empurrdo ou mesmo uma
batida forte no chdo podem mover a superficie de jogo. Por esse motivo, a maioria dos
arbitros ndo aplica a regra rigidamente, e seria impossivel jogar ténis de mesa em
cadeira de rodas se "mover a superficie de jogo" fosse exigido. Somente levantar,
mover, deslocar de modo permanente, ou agitar intencionalmente o topo da mesa deve
resultar na concessao de um ponto.

12.1.3.  Nem todos os pontos sdo marcados por motivos diretamente

relacionados ao jogo, tais como a falha em efetuar um bom saque ou um bom retorno.
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Por exemplo, se ao fazer um golpe potencialmente vencedor, um jogador tocar
acidentalmente a superficie de jogo com sua mao livre ou mover a mesa enquanto a
bola estiver em jogo, seu adversario marcara um ponto sendo capaz ou nao de fazer
um bom retorno.

12.1.4. O arbitro nunca deve conceder pontos por razdes que ndo estao
apoiadas pelas leis, ao considerar que um jogador “mereca” um ponto ou que outro deva
ser penalizado por uma acao injusta. O arbitro deve sempre ser capaz de justificar
qualquer decisdo que tomar tendo por referéncia uma lei e € por esse motivo que ele
deve estudar cuidadosamente e entender todas as razdes pelas quais um ponto pode
ser marcado.

12.1.5. Algumas violacdes das leis ou regulamentos ndo param o jogo
automaticamente, e o arbitro deveréa fazé-lo anunciando o placar. Em alguns casos, sera
Obvio para os jogadores o motivo do rali ter terminado; quando isto ndo estiver 6bvio, o
arbitro ou arbitro assistente deve estar pronto para explicar o motivo de sua decisao. O
arbitro ou arbitro assistente deve ser capaz de fazé-lo por meio de sinais ou usando um
dos termos explicativos padréo (18.4.2).

12.1.6. Se todos os jogadores estiverem em cadeira de rodas devido a
uma deficiéncia fisica, e que ndo mantenham um contato com o assento ou almofada
com a parte traseira de pelo menos uma das coxas, no momento antes de golpear a
bola, pode ganhar uma vantagem injusta, e por isso o ponto deve ser concedido ao
adversario.

12.1.7. Setodos os jogadores estao em cadeiras de rodas devido a uma
deficiéncia fisica, um jogador s6 pode tocar a mesa com sua mao da raquete para
recuperar o equilibrio, somente ap6s uma rebatida, desde que a superficie de jogo ndo
se mova. Ao jogador ndo é permitido usar a mesa como suporte extra antes de golpear
a bola. Da mesma forma, o jogador ndo pode usar sua méao livre sobre a mesa como
apoio extra, ou tocar na superficie de jogo a qualquer momento durante o rali. Em uma
partida de dupla nenhum jogador pode tocar a mesa com qualquer méo durante o jogo,
com excec¢do de que o jogador que golpeia a bola pode fazé-lo (tocar a mesa) no

momento de recuperar o equilibrio.
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12.2. Bolas na Quina

12.2.1. E necessario decidir se uma bola que toca a quina da mesa faz contato
na superficie de jogo ou abaixo dela, e a trajetéria da bola antes e depois
de tocar a mesa pode ajudar o arbitro ou o arbitro assistente a chegar a
deciséo correta. Se a bola passou primeiro sobre a superficie de jogo, o
retorno é bom, mas se tocou a superficie de jogo enquanto ela ainda subia,
vindo de baixo do nivel da superficie de jogo, é quase certo que tenha
tocado o lado.

12.2.2. A principal dificuldade surge quando uma bola chega de fora e acima do
nivel da superficie de jogo, e aqui a melhor orientacdo € a direcdo da bola
apos o contato com a mesa. Nao ha orientacéo infalivel, mas, se depois de
tocar a quina a bola direcionar-se para cima, é razoavel supor que ela tocou
a superficie de jogo, mas, se continuar para baixo, € mais provavel que ela
tenha tocado o lado.

12.2.3. O arbitro assistente é o Unico responsavel pelas decisdes da bola na
guina do lado da mesa mais proximo a ele. Se ele acreditar que a bola tocou
o lado, ele deve anunciar "lado", e o arbitro deve conceder um ponto ao(s)
adversario(s) do ultimo golpeador. Somente o arbitro pode decidir sobre as

bolas nas quina nas linhas de fundo e no lado mais préximo a ele.

12.3. Duvida

12.3.1.  Um arbitro convicto de que tomou a decisdo correta ndo deve
muda-la simplesmente porque os jogadores supdem que ele esteja errado, mas pode
parecer pretencioso se ele insistir em manter uma decisdo com a qual ambos os
jogadores ou duplas discordem fortemente. Também existe o risco de que o jogador que
se beneficiou da decisdo possa, de modo proposital, falhar em efetuar um bom saque

ou retorno, e isso diminuird a autoridade do arbitro.
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12.3.2.  Uma decisdo nunca deve ser reconsiderada unicamente a pedido
do jogador que se beneficiaria com a mudanca, mesmo que seu adversario nao faca
objecdo, e um pedido por reconsideracdo deveria ser ignorado quando outro rali se
iniciar. Excepcionalmente, guando ambos 0s jogadores ou duplas estdo convictos que
uma deciséo esta incorreta, e o arbitro se da conta de que ele pode estar equivocado,
nada mais sensato do que aceitar a correcao.

12.3.3.  Quando ha uma duavida legitima na mente do arbitro, ele deve dar
o beneficio da duvida ao jogador que possa ter cometido uma infragéo, desde que esteja
convicto de que o adversario nao foi afetado desfavoravelmente. Se, no entanto, houver
o risco de que a atencdo de um jogador foi desviada durante o jogo porque ele também
suspeitava que seu adversario violou uma lei ou regulamento, e néo foi penalizado, o

rali deve ser declarado um let.

13. CONTINUIDADE DE JOGO

13.1. Tempo Técnico (Time Out)

13.1.1. Além dos intervalos legais entre sets, cada jogador ou dupla, ou
seu capitdo ou técnico nomeado, tem direito a um tempo técnico de até 1 minuto durante
uma partida individual. Fazendo um sinal de um T com as méaos indicando a solicita¢ao,
gue pode ser feita somente entre ralis ap6s o inicio do jogo. Em uma situacdo improvavel
em que um jogador solicita um tempo técnico e o outro jogador também solicita um
tempo técnico, antes do jogo ter sido reiniciado, isso é permitido. A intencao da regra é
gue as solicitac6es de tempo técnico possam ser feitas nos periodos entre sucessivos
ralis em um set.

13.1.2. Ao receber a solicitacdo, o arbitro deve suspender o jogo e
segurar um cartdo branco, anunciando “Tempo Técnico”, levantando o brago acima da

cabeca, do lado do jogador ou dupla que fez a solicitagdo. O arbitro assistente deve
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entdo colocar um marcador especial (ou cartdo branco) no lado da mesa do jogador ou
dupla que fez a solicitacdo, aproximadamente a 15 cm do final da mesa e na linha
central, e de acordo com as informagées do Arbitro Geral durante sua reunido. Apos
colocar o marcador especial (ou cartdo branco) e antes de remové-lo da mesa, o arbitro
assistente deve ficar de pé ao lado da mesa do solicitante. O jogo deve ser reiniciado
gquando este jogador ou dupla estiver pronto para fazé-lo, ou ao final de 1 minuto, o que
ocorrer primeiro. O marcador especial (ou cartdo branco) deve entdo ser removido da
mesa e um cartdo branco deve ser colocado préximo ao placar, do lado do placar do
jogador ou dupla que solicitou o tempo téchico. Se um arbitro estiver trabalhando sem
um assistente, ele deve mostrar o cartdo branco, e, se isso puder ser feito com
facilidade, colocar um marcador especial (ou cartdo branco) no lado da mesa do jogador

ou dupla que fez a solicitacéo.

LANO IWIL

. -

* Non-flat side.

Sem camera de TV
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* The marker for time-out on the court of the player or pair making the request, approximately 15cm
from the end of the table and on the centre line, and according to the Referee briefing.

e O marcador para time-out do lado da mesa do jogador ou dupla que fez o pedido,
aproximadamente 15cm do fim da mesa e na linha central, e de acordo com a reunido
do Arbitro Geral.

13.1.3. Se um capitao/técnico e um jogador/dupla discordarem do pedido de um
tempo técnico, o capitdo tem a decisao final em uma partida por equipe € 0
jogador/dupla em uma partida individual.

13.1.4. Se ambos os jogadores/duplas solicitarem um tempo técnico ao mesmo
tempo, o tempo permitido ainda assim seréa de até 1 minuto, mas eles ndo
precisam retornar antes disso, a menos que ambos os jogadores/duplas
estejam prontos para reiniciarem. Nenhum jogador/dupla ter& direito a outro

tempo técnico nesta partida individual.

13.2. Desperdicio de tempo

13.2.1. E necessério que o jogo seja continuo durante toda a partida,
exceto os intervalos autorizados, mas, se por exemplo, a bola sair da area de jogo, fica
claro que o jogo ndo podera continuar até que a bola retorne. A intencao do regulamento

€ evitar desperdicios deliberados de tempo, tais com quicar repetidamente a bola,
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longas pausas antes de sacar e conversas prolongadas com o parceiro da dupla, o que
devem ser firmemente desencorajados.

13.2.2.  Os jogadores podem praticar por até 2 minutos, mas assim que
terminem, eles devem comecar o jogo, mesmo que o periodo de pratica tenha durado

menos de 2 minutos.

13.3. Uso da Toalha

13.3.1.  E dever do arbitro garantir que quaisquer interrupgdes sejam as
mais curtas possiveis, e que jogadores ndo levem vantagem de nenhuma maneira para
obter periodos extras de descanso ou atrapalhar o ritmo de jogo do adversario. O ritmo
do ténis de mesa moderno, especialmente quando jogado em condi¢cdes quentes faz
com que intervalos ocasionais para 0 uso da toalha sejam necessarios, mas tais
intervalos estao agora limitados a etapas especificas do jogo.

13.3.2.  Os jogadores tém direito a breves pausas para o uso da toalha
apos cada 6 pontos desde o inicio de um set, e na troca de lados no ultimo set possivel
de uma partida. Jogadores que usam 6culos podem ter problemas particulares,
especialmente em condi¢cdes de temperatura quente, e o arbitro pode permitir-lhes
pausas curtas para limpeza dos 6culos no intervalo entre quaisquer ralis.

13.3.3. O propésito da restricdo no uso das toalhas € evitar que seja
usada como uma tética de atraso, quer para ganhar tempo extra de descanso ou para
atrapalhar o ritmo de jogo do adverséario. Ndo h4 razdo para que os jogadores nao
possam usar as toalhas em momentos que néo interrompam ainda mais a continuidade
do jogo, tais como quando a bola est4 sendo recuperada de fora da &rea de jogo, mas
deve-se ter cuidado para que o0s jogadores ndo causem deliberadamente tais
interrupcdes. Em algumas condi¢Bes de jogo pode ser pratico permitir uma pequena
parada para toalha fora das paradas especificas para evitar umidade no equipamento

do jogo.
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13.4. Equipamento Danificado

13.4.1. Outra possivel razdo para uma interrupcéo de jogo € o dano de
um equipamento de jogo. Ndo se pode permitir intervalo algum para um jogador buscar
uma nova raquete, se a raquete que ele estiver usando for danificada, porque é
necessario que ele seja capaz de substitui-la na area de jogo. Se ele ndo conseguir
substituir a raguete imediatamente, o arbitro geral devera ser chamado.

13.4.2.  N&o se deve permitir que a substituicdo de uma bola danificada
interrompa o jogo indevidamente, mas deve-se permitir aos jogadores praticar alguns
ralis com a bola nova antes do reinicio do jogo.

13.4.3.  Afalha de iluminag&o ou outra grave perturbagdo na area de jogo
gue possa causar atraso deve ser reportado imediatamente ao arbitro geral, que pode

transferir a partida para outra mesa se houver uma disponivel.

13.5. Lesao

13.5.1. Se, devido a um acidente ou doenca, um jogador estiver
incapacitado de continuar no jogo, o arbitro devera reportar imediatamente ao arbitro
geral. O arbitro geral pode autorizar uma suspensao emergencial de jogo para que o
jogador receba tratamento ou se recupere com um descanso, desde que ele esteja
satisfeito de que a interrupcdo na continuidade nédo afetara injustamente um adversério,
e que o jogador serd capaz de reiniciar o jogo dentro de um curto tempo razoavel. O
cronometrista deve marcar o tempo de suspenséo a partir do momento em que o arbitro
geral é chamado, ndo a partir do momento em que ele chega a area de jogo.

13.5.2.  Nenhum intervalo pode ser permitido quando a deficiéncia &
devida a doencga ou incapacidade que estava presente, ou era esperada, no inicio da
partida, ou a efeitos como exaustao resultante da maneira como 0 jogo transcorreu. Se
um intervalo for concedido, deve ser 0 mais curto possivel, e ndo mais que 10 minutos,
mas se alguém na area de jogo estiver sangrando, o jogo ndo deve ser reiniciado até

que todos os tracos de sangue tenham sido removidos.
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13.5.3.  Uma vez que ao jogador foi concedido um intervalo para se
recuperar de uma lesdo, normalmente ndo se deve permitir nenhum outro intervalo
adicional durante essa partida. Excepcionalmente, se o primeiro intervalo foi muito curto,
outro breve intervalo pode ser permitido para o tratamento, desde que nao seja
prejudicial ao adversario, e que o periodo total no qual o jogo esteja suspenso durante
a partida ndo exceda a 10 minutos.

13.5.4. Se um jogador com deficiéncia ndo puder jogar temporariamente
devido a natureza de sua deficiéncia ou condig&o, o arbitro geral, apds consulta a um
classificador ou médico presente na competicdo, pode permitir um tempo de
recuperacdo médica de curta duragdo, mas em nenhuma circunstancia mais do que 10

minutos.

13.6. Saida da Area de Jogo

13.6.1. Osjogadores devem permanecer sempre dentro ou perto da area
de jogo durante toda uma partida individual, exceto com a permisséo do arbitro geral;
durante intervalos entre sets e tempos técnicos eles devem permanecer dentro dos 3

metros da area de jogo, sob a supervisado do arbitro.

13.7. Periodos de Descanso

13.7.1. N&o se deve permitir que os jogadores prolonguem os intervalos
entre os sets, e eles devem ser chamados de volta no caso de ndo retornarem no tempo
devido. Cada intervalo é limitado até 1 minuto e se jogadores n&o utilizarem todo o
tempo disponivel para eles em um intervalo, eles ndo podem reivindicar tempo extra no
proximo. Nao é necessério que os jogadores ou duplas concordem em utilizar o tempo

de descanso, mas ele deve ser permitido se qualquer jogador decidir por utiliza-lo.
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14. ORDEM DE SACAR, RECEBER E LADOS

14.1. Escolha

14.1.1.  Antes do inicio de uma partida, a escolha de sacar, receber e
lados é decidida por sorteio, geralmente langando uma moeda ou disco com dois lados
distintos. O jogador que ganhar o direito de escolher primeiro pode decidir sacar ou
receber primeiro, ou comecar jogando em um lado especifico da mesa. Se ele decidir
sacar ou receber primeiro, seu adversario tem o direito de escolher um lado e vice-versa,
para que ambos os jogadores tenham uma escolha a fazer.

14.1.2. Em cada set de uma partida de duplas, a dupla que vai iniciar no
saque primeiro pode escolher qual deles ira sacar primeiro, € no primeiro set, a dupla
adversaria deve entdo decidir qual deles recebera primeiro. Nos sets subsequentes, a
ordem sacador/recebedor é definida pela ordem inicial, que se inverte a cada set.
Quando a primeira dupla alcangar 5 pontos no ultimo set possivel de uma partida,
jogadores mudam de lado e a dupla recebedora deve trocar sua ordem de receber.

14.1.3. Em uma partida de duplas entre A, B e X, Y, as Unicas duas
ordens possiveis sdo A-X-B-Y-A- e A-Y-B-X-A-, mas a sequéncia pode comecgar com
qualquer jogador, dependendo das escolhas feitas no inicio de cada set. O arbitro deve
anotar a ordem sacador/recebedor no inicio da partida, e do primeiro sacador em cada
set, para que quaisquer erros possam ser corrigidos pela referéncia ao ponto de partida
apropriado. Entre os sets, € melhor esperar ambas as duplas retornarem a mesa antes
de perguntar qual jogador ira sacar.

14.1.4. Em dupla quando no minimo um jogador estd em cadeira de
rodas devido a uma deficiéncia fisica, o sacador primeiro faz um saque e o recebedor
faz um retorno, mas depois disso qualquer jogador da dupla pode fazer um retorno. No
entanto, se qualquer parte da cadeira de rodas ou pé de um jogador andante cruza a
extensdo imaginaria da linha central da mesa, o arbitro concedera um ponto para a dupla

adversaria.
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14.2. Erros

14.2.1. A correcdo dos erros na ordem sacador/recebedor ou lados é
baseada em dois principios. Primeiro, logo que o erro for descoberto, o jogo é
interrompido e retomado com a ordem ou lados corretos; segundo, quaisquer pontos
que tenham sido marcados enquanto o erro persistia, contam como se o erro ndo tivesse
ocorrido. Se um erro for observado durante o rali, o arbitro deve declarar imediatamente
um let e ndo esperar até que a bola esteja fora de jogo.

14.2.2.  Apontuacao alcancada geralmente determina quem deveria estar
sacando e recebendo, mas se, em duplas, o par que deveria ter sacado primeiro no set
nao o fez, o arbitro ndo pode saber qual deles havia sacado primeiro. Se isso acontecer,
ele deve perguntar imediatamente aos jogadores quem deveria ter sacado primeiro,
assim o arbitro pode calcular a ordem em que o0 jogo sera retomado.

15. SISTEMA DE ACELERACAO

15.1. Principio

15.1.1. O sistema de aceleracdo € o método fornecido pelas leis para
prevenir sets excessivamente longos, resultante de jogo negativo por ambos jogadores
ou duplas. A menos que 18 pontos no total tenham sido marcados, o sistema de
aceleracao € introduzido, automaticamente, apds 10 minutos de jogo em um set, ou a
qualquer momento a pedido de ambos os jogadores ou duplas.

15.1.2. Sob o sistema de aceleracdo, o jogador ou dupla sacadora tem
13 batidas, incluindo a batida do saque, para ganhar o ponto. Se o jogador ou dupla
recebedora fizer 13 bons retornos, o jogador ou dupla recebedora ganha o ponto. O jogo

€ ganho, como no jogo normal, pelo jogador ou dupla que primeiro marcar 11 pontos ou,
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se a pontuagdo atingir 10-10, o jogo € ganho pelo jogador ou dupla que primeiro
estabelecer uma vantagem de 2 pontos.

15.1.3. Aordem de sacar durante cada set € a mesma que um set normal,
mas o sague muda apds cada ponto ao invés de a cada 2 pontos. No inicio de cada set,
0 primeiro sacador e o primeiro recebedor da dupla é determinada pela ordem
estabelecida no inicio da partida, ainda que os mesmos jogadores tenham sacado e

recebido ao final do set anterior.

15.2. Procedimento

15.2.1.  Quando o tempo limite € alcan¢cado, a menos que no minimo 18
pontos tenham sido marcados, o cronometrista deve anunciar “Tempo” em voz alta. O
arbitro deve entdo declarar um let, se necessario, e informar aos jogadores que o
restante da partida sera conduzido sob o sistema de aceleragéo. Se a bola estiver em
jogo quando o tempo limite € alcancado, o proximo sacador sera o jogador que sacou
naquele rali; se a bola ndo estiver em jogo, o proximo sacador sera o jogador que
recebeu no rali anterior.

15.2.2. A seguir, em cada rali, um contador de batidas é chamado para
contar em voz alta, de "um" a "treze", as batidas de retorno do recebedor ou dupla
recebedora, incluindo o retorno do saque. A chamada deve ser feita imediatamente apos
o recebedor ter golpeado a bola, e ndo demorar até que o retorno seja considerado bom,
ou a bola fique fora de jogo. Se o 13° retorno for considerado bom, o arbitro deve

anunciar “pare” e conceder um ponto ao recebedor.
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16. INSTRUCAO PARA OS JOGADORES

16.1. Os jogadores podem receber instrugcdo a qualquer momento,
exceto durante o rali, desde que a continuidade do jogo nédo seja afetada. Embora ndo
haja mais nenhum regulamento especifico sobre instrucdo entre o final do aguecimento
e o inicio do jogo, isso deve ser desencorajado uma vez que isto atrasaria o inicio da
partida.

16.2. Em um evento de equipe, ele ou ela pode receber instrucdo de
alguém autorizado a estar na area de jogo, mas em um evento individual, ele ou ela
pode receber instrucdo apenas de uma pessoa, que deve ser designada ao arbitro antes
da partida. Se os pares de uma dupla consistem de jogadores de diferentes
Associagdes, cada um pode designar um técnico. Estes técnicos séo tratados como um
anico individuo para os fins dos regulamentos de instru¢cdo. Uma Unica adverténcia
aplica-se a ambos, e se algum dos pares der instrucdo ilegalmente, apds terem sido
advertidos, ambos devem ser expulsos da area de jogo.

16.3. Quando alguém tenta dar instrugéo ilegalmente, o arbitro deve,
primeiro, adverti-lo mostrando um cartdo amarelo para que fique claramente visivel a
todos os envolvidos, mas ndo é necessario gue o arbitro deixe sua cadeira para fazé-lo.
Em uma partida por equipe, tal adverténcia aplica-se a todos no "banco da equipe". Se
nessa partida por equipe alguém novamente der uma instrucédo ilegal, o arbitro deve
mostrar um cartdo vermelho aquela pessoa e expulsa-la da area de jogo. Outro técnico
nao pode substituir um técnico expulso da area de jogo por dar instrucdes ilegais.

16.4. Um técnico expulso deve sair do local o suficiente para garantir
que ele ndo possa influenciar no jogo. Em um evento individual, ele ndo pode retornar
até o término da partida; em um evento de equipe, ele ndo podera retornar até o término
da partida por equipe, exceto para jogar, quando ele pode retornar apenas durante sua
partida individual. Se ele se recusar a sair e continuar dando instrucdo sentado junto
aos espectadores, ou retornar a area de jogo antes que ele tenha o direito de fazé-lo, o
arbitro deve suspender o jogo e reportar-se ao arbitro geral.

16.5. Os regulamentos sobre "comportamento” incluem principios para

uso do sistema de pontos de penalidades para controlar instrucdes dadas ilegalmente,
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mas sua aplicacdo deve limitar-se a situacdes onde esteja claro que a penalidade seja
aplicada no caso do jogador estar procurando instru¢do. Seria injusto penalizar um
jogador por simplesmente receber instrucdo que ele ndo tenha solicitado e que ndo a
gueira, e na maioria das vezes, € melhor lidar diretamente com o técnico ilegal.

16.6. Geralmente o arbitro assistente pode estar em uma posicdo
melhor do que o arbitro para ver se uma instrucéo esta sendo dada ilegalmente durante
0 jogo. Se a instrucdo é dada ilegalmente, o arbitro assistente deve chamar
imediatamente a ateng&o do arbitro, interrompendo 0 jogo se necessario, anunciando

“pare” e levantando a mao. O arbitro deve entdo tomar as medidas apropriadas.

17. COMPORTAMENTO

17.1. Responsabilidade do Arbitro

17.1.1. O comportamento deliberadamente injusto ou ofensivo nédo é
comum no ténis de mesa e geralmente € limitado a uma pequena minoria de jogadores
e técnicos, mas seus efeitos podem ser muito prejudiciais e muitas vezes de dificil
controle. Como o mau comportamento pode assumir varias formas, é impraticavel
determinar regras precisas, e estabelecer e aplicar padrées aceitaveis de conduta é
mais uma questdo de julgamento e bom senso do que de decisédo de fato.

17.1.2. O arbitro deve estar pronto para responder imediatamente a
gualquer sinal de que um mau comportamento provavel de um jogador ou técnico seja
injusto com um adversario, ofenda os espectadores ou traga descrédito ao esporte. Se
o arbitro tolerar pequenos erros iniciais em bom comportamento, por mais trivial que
seja, sem sequer um olhar de desaprovacgdo, ele achara muito mais dificil impor
disciplina se estes erros tornarem-se mais persistentes ou sérios.

17.1.3. O érbitro deve, no entanto, evitar reagcdo exagerada em casos
possivelmente n&o intencionais de comportamento inadequado, pois isso pode levar a
ressentimentos e animosidades que irdo enfraquecer sua autoridade. Quando o arbitro

agir, deve sempre tentar fazé-lo de uma maneira a ndo piorar a situacao, chamando a
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atencdo indevidamente para um incidente que, de modo geral, pode n&o ter sido
percebido, ou que possa vitimizar um jogador ou técnico.

17.1.4. Um exemplo de comportamento, que pode justificar a acao do
arbitro, é gritar durante o jogo, em irritacdo ou euforia, mas ao decidir como reagir o
arbitro deve levar em consideracdo o ambiente em que isto ocorre. Se o nivel geral de
ruido for tdo alto que o grito do jogador seria dificilmente notado, € mais sensato ndo
parar o jogo, mas esperar até o final do rali antes de falar com o jogador infrator.

17.1.5. Outro exemplo de mau comportamento é o desrespeito grave aos
oficiais de partida por jogadores ou técnicos, geralmente para demonstrar desacordo
com uma deciséo. Isso pode assumir uma forma de protesto persistente, alteracdo dos
indicadores do placar ou até ameacas contra os oficiais. Tal comportamento deprecia a
apresentacdo do esporte e a autoridade dos oficiais de partida, e deve ser fortemente
combatido.

17.1.6. Quando ocorre 0 mau comportamento, o arbitro deve decidir se a
ofensa é tdo grave a ponto de fazé-lo suspender o0 jogo e se reportar imediatamente ao
arbitro geral. Embora isso seja uma opc¢ao sempre disponivel e deve ser usada quando
apropriada, raramente deve ser necessaria na primeira ocasido, e na maioria das
circunstancias a acao inicial deve ser a de advertir o infrator.

17.1.7. Geralmente o arbitro assistente pode estar em uma posicdo
melhor do que o arbitro para ver o mau comportamento. Se isso ocorrer, 0 arbitro
assistente deve imediatamente chamar a atenc&o do arbitro, interrompendo o jogo se
necessario, dizendo um "pare" e levantando sua mao. O arbitro deve entdo tomar as

medidas apropriadas.

17.2. Adverténcia

17.2.1. A menos que o incidente seja tdo seriamente injusto ou ofensivo
que uma acdo formal ndo possa ser evitada, uma palavra informal ou mesmo uma

sinalizacdo de adverténcia deve ser suficiente para conscientizar o ofensor de que tal
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comportamento é inaceitavel. Sempre que possivel isso deve ser feito sem interromper
0 jogo, aproveitando o préximo intervalo natural como o final de um rali ou o final do set.

17.2.2. Quando, no entanto, o &rbitro acredita que um adversario possa
ter sido afetado negativamente, ou que o comportamento seja uma provavel ofensa aos
espectadores ou prejudicial ao esporte, ele deve, imediatamente, declarar um let e
advertir formalmente o infrator com um cartdo amarelo, para dar ciéncia de que
posteriores comportamentos inadequados incorrerdo em penalidades.

17.2.3. Quando uma adverténcia formal é aplicada, um cartdo amarelo
deve ser colocado préximo ao indicador de placar, e proximo a pontuagdo do jogador
que foi advertido. Da mesma forma, se um jogador recebeu um ponto de penalidade
contra si, um cartdo amarelo e vermelho deve ser colocado proximo ao indicador do
placar, se 0 espaco permitir. Se ambos, arbitro e arbitro assistente estiverem usando
indicador de placar, entdo os cartdes deveréo ser colocados no indicador de ambos os
arbitros. Essas adverténcias se aplicam ao restante da partida individual ou, em uma
partida por equipe, ao restante de uma partida da equipe, e as ofensas posteriores
incorrerdo em pontos de penalidade.

17.2.4. Deve ser lembrado que, uma vez que uma adverténcia formal
tenha sido aplicada, as ofensas posteriores devem ser automaticamente penalizadas
pela concessao de pontos. O arbitro ndo deve ter medo de usar esse procedimento
quando ele for justificado, mas se uma adverténcia formal é aplicada muito prontamente,
ele pode vir a se deparar com uma situacdo em que tera que penalizar um jogador em
uma etapa critica de uma partida por uma ofensa que, para muitas pessoas, pode

parecer trivial.

17.3. Penalidades

17.3.1. Se um jogador que foi advertido formalmente cometer uma outra
ofensa na mesma partida, o arbitro deve conceder 1 ponto de penalidade para o seu
adversario e, para uma terceira ofensa, ele deve conceder 2 pontos, sempre segurando

um cartdo amarelo e um cartdo vermelho juntos para mostrar a acao que ele tenha feito.
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Se 0 mau comportamento continuar apos o arbitro impor essas penalidades, ele deve
suspender o jogo imediatamente e reportar-se ao arbitro geral.

17.3.2.  Algumas vezes os pontos de penalidade podem ser concedidos
apos o término de um set, ou 2 pontos de penalidade podem ser concedidos contra um
jogador quando seu adverséario necessitar de apenas 1 ponto para vencer o set. Se a
partida ndo estiver terminada, qualquer ponto "ndo utilizado" serd transferido para o
préximo set daquela partida individual, para que o set inicie com o placar de 0-1 ou 0-2
a favor do adversario do infrator (mas, se a partida ja esta finalizada, eles devem ser
ignorados). Nesse caso, 0 sacador é aquele que deveria estar sacando no placar agora
alcangado, de acordo com a sequéncia estabelecida no inicio da partida.

17.3.3.  Em uma partida por equipe, adverténcias e penalidades sdo
carregadas para as partidas individuais posteriores. Em duplas leva-se em consideracao
as maiores adverténcias ou penalidades recebidas por qualguer um dos jogadores;
portanto, se um deles foi advertido na partida anterior e o outro recebeu 1 ponto de
penalidade, uma primeira ofensa cometida por um deles em uma partida de duplas
resultara em 2 pontos de penalidade. Uma adverténcia ou penalidade durante uma
partida de duplas aplica-se a ambos os jogadores da dupla durante a partida, mas
somente o jogador infrator carregara para a partida individual posterior. Os exemplos a
seguir ilustram esse ponto:

Em uma partida por equipe, adverténcias e penalidades séo carregadas
para as partidas individuais posteriores. Em duplas leva-se em consideragéo as maiores
adverténcias ou penalidades recebidas por qualquer um dos jogadores; portanto, se um
deles foi advertido na partida anterior e o outro recebeu 1 ponto de penalidade, uma
primeira ofensa cometida por um deles em uma partida de duplas resultard em 2 pontos
de penalidade. Uma adverténcia ou penalidade cometida por qualquer jogador de uma
dupla deve ser aplicada ao par. mas somente o jogador infrator carregara para a partida
individual posterior. Os exemplos a seguir ilustram esse ponto:

Ambos o0s jogadores de uma dupla (A e B) se comportaram mau
imediatamente apés a perda de um set (um jogador lancou longe a sua raquete, o
segundo gritou mas palavras).

O jogador A recebe cartdo amarelo, e o jogador B recebe cartdes

amarelo/vermelho. Nao faz diferenca se foi no mesmo momento ou um pouco mais
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tarde. Uma adverténcia ou penalidade cometida por qualquer jogador de uma dupla
deve ser aplicada ao par. O proximo set daquela partida de duplas inicia no placar de 0-
1 ou 1-0 a favor do adversério do infrator. Na préxima partida individual desse jogo por
equipe, cada jogador comecara com um cartdo amarelo.

Os cartbes séo carregados entre partidas individuais (individuais ou dupla)
mas 0s pontos de penalidade nao.

17.3.4. Em uma partida por equipe, € necessario registrar adverténcias e
penalidades para que possam ser transferidas para partidas posteriores, mas é
recomendavel fazer isso também em partidas individuais. Isso vai permitir ao arbitro
geral levar em consideragdo o mau comportamento persistente ao decidir, por exemplo,
se ou ndo desqualificar um jogador. O registro pode ser, convenientemente, uma
anotacao na sumula, declarando quem foi advertido ou penalizado e em qual momento
da partida, com uma breve descricdo da ofensa. Esse registro de adverténcias também
deve ser aplicado aos técnicos pelas mesmas razées.

17.3.5.  E claramente impraticavel conceder pontos de penalidade contra
um técnico, e seria injusto concedé-lo contra um jogador em nome de quem ele possa
estar protestando. Se, depois de uma adverténcia formal, o técnico continuar se
comportando mau, a ele deve ser mostrado um cartdo vermelho e expulso da area de
jogo até o final da partida ou, em um evento de equipe, da partida por equipe; quando

for tomada esta acao, o incidente deve ser reportado ao arbitro geral.

17.4. Responsabilidade do Arbitro Geral

17.4.1. O arbitro geral pode desclassificar um jogador de uma partida, de
um evento ou de toda a competicdo, dependendo da gravidade da ofensa. Essa € uma
guestao para seu julgamento, mas, quando o &rbitro geral é reportado que um jogador
continua a comportar-se mau apos a concessao de 2 pontos de penalidade, ele pode
normalmente desclassifica-lo, segurando um cartdo vermelho. Em casos mais sérios,

ele far4 também um relatério formal & Associacao do jogador.
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17.4.2. Geralmente o &rbitro geral toma conhecimento de casos de mau
comportamento através do arbitro, mas ele, as vezes, pode ser capaz de vé-los e tomar
medidas antes que o arbitro chame sua atencao. O arbitro geral também pode antecipar
possiveis problemas, como por exemplo, assistir pelo menos parte de qualquer partida
envolvendo um jogador que tenha sido previamente advertido ou penalizado por mau
comportamento, para ter certeza de que esse comportamento ndo prossiga.

17.4.3. Mesmo que ndo haja incidente prévio, pode ser 6bvio pela reagéo
dos espectadores que um ou mais jogadores em uma partida esta/estdo se
comportando mau. Ao assistir uma partida, o arbitro geral pode perceber que o arbitro
ndo esta mais no controle da partida, e nessa situagéo, ele deve agir por sua propria
iniciativa, seja informando ao arbitro o que deve ser feito ou lidando diretamente com o

jogador infrator.

18. CONDUCAO DA PARTIDA

18.1. Anuncio da Pontuacéo

18.1.1. O arbitro deve anunciar o placar claramente, cuidando para que
0 tom de sua voz ndo sugira parcialidade em relagdo a um jogador ou dupla; ele pode
enfatizar levemente o nimero de pontos que foi alcancado como resultado de um rali.
Se ele estiver usando um microfone, pode ser necessario ajustar o nivel de sua voz e
ou a posicdo do microfone, e ele deve lembrar que ndo deve emitir comentarios que o
publico ndo deva escutar.

18.1.2. A pontuagédo deve ser normalmente anunciada logo que o rali
tenha sido decidido e o arbitro ndo deve esperar até que ele julgue que os jogadores
estdo prontos para retomar o jogo. Contudo, se houver aplausos altos ou se um jogador

estiver recuperando a bola fora da area de jogo, o arbitro pode preferir atrasar um pouco
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seu anuncio até que esteja satisfeito com o fato de que ambos jogadores ou duplas
sejam capazes de ouvir a pontuacao.

18.1.3. O éarbitro deve anunciar primeiro o numero de pontos marcados
pelo jogador ou dupla proximo a sacar, em seguida, o0 numero de pontos marcados pelo
jogador ou dupla adversaria. Na mudanca do saque, ele deve apontar para o proximo
sacador. Isso pode ser seguido pelo nome do proximo sacador. Se o nome do sacador
deve ou ndo ser anunciado, isto sera informado na reunido com o arbitro geral, com o
objetivo principal de que todos os arbitros de um evento atuem consistentemente. Se o
assunto ndo for coberto na reunido do arbitro geral, é recomendavel ndo anunciar o
nome do sacador a cada mudanca de saque. No inicio de um set, o nome do sacador
deve ser anunciado primeiro.

18.1.4. Embora seja opcional para o éarbitro dizer os nomes dos
jogadores, ele deve ter certeza de como pronunciar corretamente estes nomes. O arbitro
deve verificar a pronuncia correta antes do inicio da partida.

18.1.5. Quando cada jogador ou dupla tenha marcado, digamaos 4 pontos,
o placar podera ser anunciado como "4-4" ou "4-iguais"; o placar O pode ser expresso
como “zero” ou "zero iguais™. No inicio de um set, o arbitro deve anunciar " Smith no
saque", “Love All” ou "Zero-Zero", para evitar o risco dos jogadores comegarem antes
do anuncio ser concluido. Se a disputa é um let, o arbitro deve repetir o placar existente,
para confirmar que nenhum ponto foi marcado.

*Nota do tradutor: ndo existe a expresséo “Love All” em portugués, mas tem
0 mesmo significado que 0-0, somente utilizado em inglés.

18.1.6. Em uma partida por equipe, 0 nome da equipe pode ser usado
em vez ou, além do nome do jogador. E, no entanto, necessario apontar para o préximo
sacador. Dessa maneira, em uma partida por equipe entre Franga e Pol6nia, o anuncio
de abertura pode ser “Kinski da Polénia no saque, “0-0”. Durante uma partida individual,
o placar pode ser anunciado como “6-4, Frang¢a” e o anuncio apos uma partida individual
pode ser "Set para a Polbnia, “11-6, a Pol6nia venceu por 3 sets a 0; a Pol6nia lidera
por 1 partida a 0”.

18.1.7.  Em uma competicao internacional, ndo sé o placar mas também,
quando o sistema de aceleracdo estiver em operacdo, o nimero de rebatidas, devem

normalmente ser anunciados em inglés, mas um idioma diferente pode ser usado em
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um acordo entre o arbitro e ambos os jogadores ou duplas. Outros anuncios devem ser
feitos em inglés, a menos que esteja claro que outro idioma é mais aceitavel para os
espectadores.

18.1.8.  Consultar Anexo D para Procedimentos na Area de Jogo

18.2. Sinais

18.2.1. Além de anunciar o placar, é recomendavel que o arbitro use
sinais manuais para indicar determinadas decisfes, especialmente quando o nivel de
ruido dificultar que o andncio do placar seja ouvido. Mesmo se o arbitro atrasar o anincio
para permitir que uma salva de aplausos finalize, ou que um jogador retorne apés
recuperar a bola, um sinal imediato permitird que o placar seja atualizado sem ter que
esperar que a pontuacao seja anunciada.

18.2.2. O arbitro deve apontar com a sua mao para o préximo sacador na
mudanca de saque. Ele também pode indicar a concessdo de um ponto levantando o
braco mais perto do jogador ou dupla que ganhou o ponto, de modo que o braco fique
na horizontal e o antebrago na vertical, com a méo fechada para cima. Se ele declarar
um let, ou desejar atrasar a retomada do jogo, ele deve levantar uma mao acima de sua
cabeca e o arbitro assistente deve usar o mesmo sinal para atrair a atencao do arbitro
quando ele tomar uma decisdo dentro de sua jurisdicdo. Os sinais de mao devem ser
claros e positivos, mas ndo devem ser desnecessariamente extravagantes ou
agressivos

18.2.3. Consultar o Anexo C para obter exemplos de sinais de méo
corretos e anuncios recomendados para arbitro e arbitro assistente durante situacdes
da partida. O julgamento sobre saques ilegais € uma das situagfes mais desafiadoras
para arbitrar o ténis de mesa, porque existem muitos tipos de a¢des ilegais de saques
gue ndo podem ser expressos por um unico sinal de mao. Recomenda-se que tanto o
arbitro como o arbitro assistente usem esses sinais de mao para permitir ndo apenas
aos jogadores, mas também aos técnicos e espectadores, o entendimento melhor da

situacdo. O arbitro ou arbitro assistente mostrara primeiro o sinal de mao para um saque
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ilegal. Se o jogador questionar ou perguntar para esclarecimento, o &rbitro ou arbitro
assistente ira comunicar verbalmente usando o simples termo, por exemplo: n&o alto o

suficiente ou abaixo da superficie de jogo.

18.3. Cronometragem

18.3.1. O cronometrista deve marcar o periodo de aquecimento, o0s
intervalos entre os sets e qualquer suspensao de jogo autorizada. Durante o jogo, 0
cronbmetro deve ser parado durante pausas significativas de jogo e reiniciado assim
gue o proximo rali comecar. Exemplos disso sdo pausas para o uso da toalha, a
mudanga de lado no dltimo set possivel de uma partida, e atrasos enquanto a bola
estiver sendo recuperada de fora da area de jogo e apelacbes ao Arbitro Geral. A
recuperacao da bola enquanto ainda estiver na area de jogo ndo é motivo para parar o

crondémetro.

18.4. Explicacbes

18.4.1. Geralmente, ndo € necessario ter que explicar decisdes do
arbitro, e anuncios desnecessarios devem ser evitados. Por exemplo, se a bola no
saque nao ultrapassar a rede, ele claramente ndo fez um bom saque, e ndo ha
necessidade de anunciar "falta". Se, no entanto, o rali € decidido de uma maneira em
gue o0 jogo ndo termina automaticamente, ou que o resultado do rali pode ndo ser 6bvio,
uma breve explicacdo pode ser dada usando sinais de m&o padrdo e ou 0s termos
padrdes listados abaixo.

18.4.2.  Os termos explicativos recomendados s&o:
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Saque errado “falta”

Rede tocada pelo jogador, uniforme ou raquete “tocou a rede”
Superficie de jogo movida “‘moveu a mesa”’
Mao livre tocou a superficie de jogo “‘mao na mesa”
Bola obstruida pelo jogador “obstrucao”

Bola tocou o mesmo lado duas vezes “quicou duas vezes”

Bola batida mais de uma vez intencionalmente pelo mesmo “bateu duas vezes”
jogador

Bola batida pelo jogador errado em duplas “jogador errado”
No saque em duplas, bola tocou a metade errada do lado “lado errado”

da mesa

18.4.3.  Uma explicagdo mais completa deve ser fornecida, se necessario
- por exemplo, quando um saque foi considerado ilegal e o jogador ndo tem certeza de
gual dos requisitos néo foi cumprido. Os problemas de linguagem, geralmente, podem
ser superados pelo uso de sinais, tais como apontar para a quina da superficie de jogo
se um jogador ndo notou que a bola a tocou, ou demonstrar um aspecto da agédo do

saque em gque foi penalizado (Consultar o Anexo C).

19. PLACARES

19.1. A pontuacgédo é exibida geralmente em um ou mais placares. O
uso correto dos placares é um elemento importante na apresentacdo de uma partida e
o arbitro deve garantir que os oficiais que os operam estejam cientes de suas
responsabilidades. Os operadores devem esperar 0 anuncio ou 0s sinais do arbitro
antes de alterar a pontuacéo, e nunca devem antecipar decisées que eles ndo tenham

autoridade para fazé-las.
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19.2. A maioria dos placares possui dois conjuntos de numeros grandes
para exibir os pontos e dois conjuntos menores de numeros para os sets. Esses
indicadores podem fornecer uma grande quantidade de informacdes Uteis, desde que
sejam usados de maneira consistente. Antes de uma partida, os indicadores dos sets
devem ser deixados em branco e nao ajustados para 0-0 (consulte o Anexo A) até que
ambos os jogadores ou duplas cheguem na &rea de jogo, como um guia para quem
estiver controlando a programacao das partidas.

19.3. Antes do inicio do set, os indicadores de pontos devem ficar em
branco e nao exibir “0-0 "; esta pontuacdo deve ser exibida apenas quando o arbitro
anunciar o inicio do set. No final do set, os indicadores devem ser deixados exibindo a
pontuacdo final até pouco antes do inicio do préximo set, para beneficio dos
espectadores, antes de retornarem a posi¢cao em branco.

19.4, Em nenhuma circunstéancia o resultado de um set deve ser
mostrado simultaneamente nos indicadores de pontos e nos indicadores de sets. A
pontuacédo dos sets ndo deve ser alterada até que os indicadores dos pontos finais deste
set sejam reiniciados, para que, por exemplo, até pouco antes do inicio do 4° set de uma
partida, os indicadores possam mostrar a pontuacdo de 1 set para cada jogador, € 0
indicador dos pontos mostrar 11-7, mas néo o placar de 2-1 e 11-7.

19.5. Os placares sdo normalmente colocados em frente ao arbitro ou
arbitro assistente, ou ambos, voltados para os jogadores, e nesta posicdo é, muitas
vezes, dificil para os espectadores sentados nas extremidades da éarea de jogo
conseguir vé-los. O operador pode gira-lo em até 450 para sua esquerda e ou direita em
intervalos adequados durante o jogo, tais como o intervalo para uso de toalhas, ou para
recuperar a bola na parte de fundo da &rea de jogo, ou ainda na mudanca de saque.
Desde que o placar seja razoavelmente leve e o operador considerar necessario, ele
pode também levantar o placar enquanto o gira.

19.6. A maioria dos placares mecanicos pode exibir pontuag¢des até o
namero 20, e raramente a pontuagcdo em um set ira superar este limite. Se essa situacao
for alcancada, é recomendavel voltar para 10-10, uma pontuacao na qual a alternancia
de saque é esperada. No entanto, se houver placar eletrébnico também em uso, ou se
um placar manual que va além do 20 (por exemplo, 25), é melhor reverter para 0-0 (ou

5-5 se o placar parar em 25) para evitar confusdo. Por exemplo, se a pontuacao for
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mostrada como 21-20 no placar eletrénico (ou 26-25 em um placar manual que vai até
25) é melhor mostrar 1-0 (ou 6-5) no placar manual do que 11-10.

19.7. Consultar o Anexo A para exemplos do uso correto dos placares.

20. CONCLUSAO

20.1. Seja trabalhando sozinho ou como parte de uma equipe, o
trabalho dos oficiais de partida pode ser dificil e exigente. Eles devem ser justos mas
ndo tolerantes, firmes mas ndo ofensivos, e confiantes sem serem intrusos. Para a
maioria das pessoas estas qualidades sdo adquiridas somente através da experiéncia,
mas espera-se que as orientacdes fornecidas neste manual sejam Uteis para todos

aqueles gque procuram melhorar sua competéncia como oficiais de partida.
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Anexo A — Procedimentos de Partida para os Oficiais de
Jogos

1. Se houver uma é&rea de concentracdo, os arbitros deverdo estar
presentes no horario indicado pelo arbitro geral. Na area de concentragéo, o arbitro deve
preparar a sumula, verificar as cores das camisetas e shorts/saia para partidas por
equipes e duplas, trazidas pelos jogadores, verificar 0s nomes ou numeros nas costas,
registrar o nome dos técnicos, realizar a selecéo de bolas e testar as raquetes (exceto
para VOC — Compostos Organicos Volateis). Caso a raquete seja selecionada para
controle oficial de raquete, a raquete deve ser levada ao Centro de Controle de Raquete.

2. Antes de ir para a area de jogo, verificar se vocé tem todo o equipamento
necessario, tais como medidores de rede (plastico e metal), disco ou moeda para
sorteio, flanela, bolas, simula, caneta, cronébmetro e cartdes coloridos. Certifique-se de
ter a compreensao de como preencher a sumula.

3. Se possivel, e se ndo feito anteriormente na area de concentracao, antes
de entrar na area de jogo, garanta que os jogadores da equipe e duplas da mesma
Associacdo, em competigcbes Mundial, Olimpico e Paraolimpico estejam vestidos de
maneira semelhante e que jogadores ou duplas adversarias estejam usando camisetas
de cores claramente diferentes; reportar ao arbitro geral qualquer irregularidade que
vocé néo possa resolver, ou qualquer duvida sobre uniforme ou raquetes.

4. Ao chegar na area de jogo, verificar se a mesa e 0s aparadores estao
posicionados corretamente e que a rede esteja ajustada corretamente para tenséo e
altura, que o grampo esteja corretamente fixado a mesa e o corddo da rede néo esteja
pendurado. A mesa deve ser verificada rapidamente quanto a limpeza e limpar, se
necessario. Se for usar um microfone, se possivel, verifigue se estd funcionando
corretamente e se o volume de voz esta adequado.

5. Ajustar os indicadores na posicdo em branco, ou seja, para que nao
mostrem pontos ou sets (Figura 1). Em uma partida por equipe, verificar se o indicador
da partida esteja ajustado corretamente. Quando jogadores ou duplas chegarem a area

de jogo, ajuste os dois indicadores de sets como "0" (Figura 2).
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Figura 1: Antes da chegada dos jogadores

Figura 2: Quando os jogadores chegam

6. Se nao foi feito antecipadamente, antes do inicio do periodo de
aguecimento, verificar se 0s jogadores inscritos na simula estdo na area de jogo,
usando 0s seus nameros corretos ou seus nomes afixados, e que suas raquetes sejam
aceitaveis. Se isso for deixado para mais tarde e houver algum jogador incorreto ou uma
raguete ilegal, o tempo gasto no aquecimento tera sido desperdicado.

7. Decidir quem fara a escolha do saque e lados pelo sorteio de um disco o
moeda de duas cores na frente de ambos os jogadores ou duplas, certificando-se de
que eles saibam como escolher. N&do deixe o disco ou a moeda cair sobre a mesa e nem
no chéo.

8. Quando ambos os jogadores ou duplas fizerem suas escolhas, anotar na
sumula quem € o primeiro sacador e, em duplas, o primeiro recebedor. A menos que
vocé tenha certeza da maneira correta de pronunciar o nome dos jogadores, perguntar
como eles desejam que seus nomes sejam chamados.

9. Em um evento individual, certificar-se quem é o técnico designado para
cada jogador ou dupla. Em um evento por equipe, checar se 0 numero de pessoas no
banco, incluindo jogadores, técnicos e outros oficiais da equipe, ndo exceda o nimero
permitido.

10. Entregar uma bola aos jogadores escolhida aleatoriamente, seja das
bolas que eles tenham selecionado antes da partida ou, se ndo tiverem selecionado,

seja de uma caixa de bolas do tipo especificado para a competicdo. Quando o sistema
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multi-bolas estiver em vigor, usar qualquer uma das bolas selecionadas (consulte
6.2.2.1).

11. Cronometrar 0 tempo de aquecimento e avisar 0s jogadores logo que
terminar tempo permitido. Certifique-se de que eles ndo atrasem o inicio da partida ap6s
o término do tempo de aquecimento.

12. Antes do jogo comecar, verificar se as toalhas estdo colocadas em local
préximo ao arbitro ou arbitro assistente e ndo deixadas sobre os separadores.
Quaisquer outros itens, tais como agasalhos e mochilas, devem ser colocados fora da
area de jogo.

13. Quando os jogadores estiverem prontos, apontar € nhomear o primeiro
sacador, dizendo "zero iguais" (love all) ou "zero a zero" . Em uma partida por equipe,
vocé pode usar o nome do jogador ou 0 nome da equipe, ou ambos. Ajustar os
indicadores de pontos para "0-0" (Figura 3).

0 0

Figura 3: 0-0 no primeiro set

14. Iniciar o crondmetro assim que o primeiro jogador sacar, parar e reiniciar
para pausas importantes no jogo, tais como, o tempo dispensado para uso da toalha ou
recuperar a bola de fora da area de jogo. Dizer “tempo” quando o jogo alcangar 10
minutos, a menos que a aceleracao ja esteja em operacdo ou no minimo 18 pontos no
total ja tenham sido marcados.

15. Apods o final de cada rali, indicar o resultado pelo sinal de m&o apropriado
e, logo que possivel, anunciar a nova pontuacdo ou repetir o Gltimo placar em
decorréncia de um let. Se houver uma mudan¢a de saque, apontar para o proximo
sacador. Vocé também pode nomear o préximo sacador. N&o alterar os indicadores até

gue o &rbitro tenha sinalizado ou anunciado a concessao de um ponto (Figura 4).
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4 6

Figura 4: 4-6 no primeiro set

16. Desencorajar os jogadores a perderem tempo usando meios como
procurar instrucdo, passear ao redor da area de jogo entre ralis, quicar a bola
insistentemente antes de sacar ou fazer longas discussdes com um parceiro de dupla.

17. Somente durante ralis, certificar-se de que os jogadores néo estejam
recebendo instrucdo, seja por palavras ou por sinais. Na primeira ocasiao, advertir
gualguer um que esteja instruindo ilegalmente; se a infragcéo for repetida, expulsar o
técnico da area de jogo pelo restante daquela partida ou, em uma partida por equipe,
até o fim de todas as partidas .

18. No final de um set, anunciar a pontuagdo, o vencedor e deixar 0s
indicadores mostrando a pontuacéo final, sem alterar a pontuagéo dos sets (Figura 5).
Permanecer alerta e procurar qualguer mau comportamento imediatamente apds o final

de um set e marque o resultado na sumula.

7 11

Figura 5: no final do 1° set

19. Se necessario, lembrar aos jogadores que eles devem deixar suas
raguetes sobre a mesa entre 0s sets, a ndo ser que o arbitro da partida permita que eles
a levem. Se as raquetes forem levadas, lembrar que elas devem ser inspecionadas
novamente antes do préximo set. No entanto, se a raquete estiver amarrada a mao,

permitir ao jogador manté-la dessa maneira.
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20. Apés cada set e durante intervalos autorizados, recolher e reter a bola
do jogo. Verificar se os separadores estdo em suas posicdes corretas. Cronometrar o
intervalo entre os sets e outros intervalos autorizados, e chamar os jogadores de volta
a mesa logo ap6s término do tempo permitido.

21. Durante os intervalos, ndo caminhar pela area de jogo conversando com
outros oficiais de partida. Permanecer em seus assentos, a menos que seja necessario
mover-se por razbes como recuperar a bola ou ajustar a mesa, rede ou separadores.

22. Pouco antes dos jogadores retornarem para o préximo set, ajustar a
pontuagdo do placar para a posicdo em branco e alterar a pontuacéo apropriada dos
sets para refletir o resultado do set anterior (Figura 6). Lembrar ainda de mudar
quaisquer cartdes amarelos, vermelhos ou brancos, para o lado correto. Ajustar a
pontuacdo do placar para "0-0" no momento em que o arbitro anunciar este placar
(Figura 7).

Figura 6: Pouco Antes do 2° set

0 0

Figura 7: 0-0 no 2° set

23. Ao final de uma partida, anunciar o resultado e, em uma partida por
equipe, o novo ou o placar final desta partida por equipe. Completar a sumula e pedir
aos jogadores (em uma partida individual) ou para os capitdes da equipe (em uma
partida por equipe) para assina-la no local apropriado. Muitas vezes isto ndo é

necessario, e ter a siumula assinada ou ndo é uma informagao que os arbitros devem
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receber apds decisdo do arbitro geral. Deixar por alguns momentos os indicadores

mostrando a pontuacao final e a pontuacdo dos sets anteriores (Figura 8).

12 10

Figura 8: No final da partida

24. Entregar a sumula imediatamente aos oficiais apropriados. Antes de sair
da &rea de jogo, coletar a bola da partida e outras sobressalentes, bem como quaisquer
pecas de uniforme, toalhas ou outros itens que foram deixados para trds. Se necessario,
coletar as raquetes designadas para um teste apds a partida. Reajustar os indicadores
para a posigéo totalmente em branco (Figura 1).

25. Finalmente, certificar-se de estar ciente e pronto para aplicar quaisquer
procedimentos adicionais ou métodos especiais de apresentacao que foram estipulados
para a competicdo em particular que ir4 atuar; em caso de davida, consultar o arbitro
geral.

Videos de treinamentos sobre procedimentos também podem ser
encontrados no website da URC:

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/
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Anexo B — Cdédigo de Conduta dos Oficiais de Partida

Assim como € exigido dos jogadores um alto padrao de profissionalismo e
conduta, a ITTF exige um alto padrdo de profissionalismo e conduta de seus oficiais,
bem como de todos os oficiais participantes em eventos autorizados e reconhecidos
pela ITTF. Os oficiais da ITTF que ndo cumprirem as diretrizes estabelecidas podem
estar sujeitos a um processo disciplinar formal.

Os oficiais da partida, especialmente quando estdo uniformizados, séo
embaixadores do esporte, da ITTF e das suas Associagcbes. Em uma competicdo
internacional, eles sdo convidados da Associagdo anfitrid e devem respeitar suas
tradicbes e seus costumes sociais. As seguintes diretrizes, que podem ainda ser
complementadas, pretendem ser um lembrete sobre os aspectos de conduta que

demandam atencao especial.

1. Oficiais de Partida Devem

1.1. Estudar e certificar-se de que compreendam todas as regras,

responsabilidades e procedimentos relevantes para a competicdo em que estdo

atuando;
1.2. Estar em boas condic¢®es fisicas, com visdo e audicdo normais;
1.3. Estar com uniforme adequado e manter sua aparéncia e higiene
pessoal;
1.4. Estar pronto para todas as atribuicfes;
1.5. Manter rigorosa imparcialidade e evitar qualquer relacionamento

com jogadores ou técnicos que possam lancar davidas sobre essa imparcialidade;

1.6. Encaminhar todas as questdes nédo relacionadas as suas funcdes
ao arbitro geral ou outro oficial apropriado da competicao;

1.7. Sempre que possivel, evitar atividades individuais

desacompanhadas e que n&o possam ser observadas (quando na fungdo de superviséo
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ou quando possa existir um desequilibrio de poder) particularmente com pessoas
menores de 18 anos;

1.8. Garantir que suas decisbes e acdes contribuam para um
ambiente seguro;

1.9. Garantir que suas decisbes e acdes contribuam para um
ambiente livre de assédio;

1.10. Conduzir-se de forma profissional e ética em todos os momentos,
respeitando a autoridade do arbitro geral, respeitando também os organizadores, outros

oficiais do evento, jogadores e o publico.

2. Oficiais de Partida nao Devem

2.1. Discutir incidentes do campeonato ou outras questbes
relacionadas as suas responsabilidades com os jogadores, espectadores ou midia, mas
devem encaminhar tais questfes ao arbitro geral e ao comité do campeonato;

2.2. Aceitar presentes pessoais dos jogadores, técnicos e equipes.
Presentes fornecidos pela organizacéo anfitrid a todos os oficiais podem ser aceitos;

2.3. Consumir bebidas alcodlicas ou ingerir drogas ou medicamentos
que inibam o desempenho antes da partida no dia em que devam atuar;

2.4. Criticar publicamente outros oficiais ou de outra forma
desacreditar o esporte, incluindo o uso de midia social;

2.5. Tolerar comportamentos prejudiciais ou abusivos, mas relata-los
ao Presidente do

URC guando o caso nao for resolvido a contento das partes envolvidas;

Favor consultar o Manual da ITTF para as politicas adotadas em relacéo ao
Anti-assédio e Apostas, e Corrupcao ilegais.
O URC reserva-se no direito de agir se um oficial se desviar deste codigo de

conduta.
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ANEXO C - SINAIS DE MAO E ANUNCIOS

2. Let/Pare

3. Ponto

Ao efetuar os sinais de mao, certificar-se de que eles estdo claramente
separados. Por exemplo, ndo indicar um ponto com um braco e ao mesmo tempo indicar

0 préximo sacador com o outro brago.
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Sinais Manuais para Saques llegais

1. Se abola nao for lancada pelo menos 16cm depois de sair da palma da
mao livre, o arbitro ou o arbitro assistente deve mostrar o sinal manual conforme exibido

na Figura 1

Comunicacao Verbal: Ndo lancada o suficiente

Figura 1: Nao langcada o suficiente

2. Se 0 saque ndo comecar com a bola descansando livremente na palma
aberta e imével da méo livre do sacador, o arbitro ou o arbitro assistente deve mostrar

o sinal manual conforme exibido na Figura 2

Comunicacao Verbal: Palma da Mao ndo Aberta
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Figura 2: Palma da M&o N&o Aberta

3. Se o saque iniciar com a bola descansando livremente sobre os dedos
da méao livre imével do sacador, o arbitro ou o arbitro assistente deve mostrar o sinal

manual conforme exibido na Figura 3

Comunicacao Verbal: Bola sobre os dedos

Figura 3: Bola sobre os dedos
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4. Se a bola estiver abaixo do nivel da superficie de jogo desde o inicio do
saque até que seja golpeada, o arbitro ou o arbitro assistente deve mostrar o sinal

manual conforme exibido na Figura 4

Comunicacao Verbal: Abaixo da superficie de jogo

Figura 4: Abaixo da superficie de jogo

5. Se a bola estiver dentro da linha de fundo da mesa do sacador desde o
inicio do saque até que seja golpeada, ou que seja golpeada dentro da linha de fundo
da mesa do sacador, o arbitro ou o arbitro assistente deve mostrar o sinal manual

conforme exibido na Figura 5

Comunicacao Verbal: Dentro da linha de fundo da mesa
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Figura 5: Dentro da linha de fundo da mesa

6. Se abola nao for projetada o mais proximo da verticalidade, descrevendo
um arco, o arbitro ou o arbitro assistente deve mostrar o sinal manual conforme exibido
na Figura 6(1) a 6(2)

Comunicacao Verbal: Nao verticalmente

~

Figura 6(1): Nao verticalmente Figura 6(2): Nao verticalmente
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7. Se a bola estiver escondida do recebedor pelo sacador, ou seu parceiro
de dupla, ou por qualquer coisa que eles vistam ou carreguem, o arbitro ou o arbitro

assistente deve mostrar o sinal manual conforme exibido na Figura 7

Comunicacao Verbal: Escondido pelo... (cotovelo, ombro, cabeca ou parceiro)

Figura 7: Escondido pelo... (cotovelo, ombro, cabeg¢a ou parceiro)

Se o jogador perguntar a razdo por que ou onde, o arbitro usara seu dedo
indicador para mostrar o ocorrido. Por exemplo, se a bola estiver escondida do
recebedor pelo ombro do sacador, o arbitro deve mostrar o sinal manual conforme

exibido na Figura 7(1)

Comunicacao Verbal: escondido pelo ombro
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Figura 7(1): Escondido pelo ombro
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forma que o braco esteja ha

horizontal e o antebraco na

A B C D E
SINALIZ. DO ANUNCIO DO
SITUACAO SINALIZACAO DO ARBITRO | ANUNCIO DO ARBITRO | ARBITRO ARBITRO
ASSISTENTE ASSISTENTE
“X no saque, 0-0” (ou
o Apontar com a mao aberta o
Inicio do set o gualquer outro anancio Nenhum Nenhum
para o primeiro sacador! o
decidido)
Apontar com a mao aberta
Mudanca no saque . Nenhum Nenhum Nenhum
para o proximo sacador?
Retomada de jogo ap6s | Apontar com a mao aberta . .
_ i o Repetir a pontuacao Nenhum Nenhum
intervalo autorizado para o préximo sacador!
Levantar o brago do lado do
ganhador(es) do ponto de .
Ponto Nova Pontuacéo Nenhum Nenhum

Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa

Rua Henrique de Novaes, 190 - Botafogo

Rio de Janeiro - RJ - Brasil
CEP 22281-050

B +55212579-0650

ﬁ cbtm@cbtm.org.br
B www.cbtm.orgbr




CBTM

Confederacio Brasileira
de Ténis de Mesa

vertical com a mao fechada

para cima®
Assim que a bola
Assim que a bola tocar o lado tocar o lado correto,
correto, levantar o braco “‘Let” e repetir a levantar o braco
6 Saque toca a rede Nenhum
acima da cabeca?, apontar pontuacéo anterior acima da cabeca?,
para a rede se necessario apontar para rede se
necessario
Levantar o brago do lado do
ganhador(es) do ponto de “Falta” e avisar o
_ forma que o braco esteja ha “Falta” e a nova Levantar o brago arbitro a quem
! Saque llegal horizontal e o antebraco na pontuacéo acima da cabeca? pontuar, se
vertical com a mao fechada necessario
para cima®
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Rua Henrique de Novaes, 190 - Botafogo E +55 21 2579-0650
Rio de Janeiro - RJ - Brasil ﬁ cbtm@cbtm.org.br

CEP 22281-050 E www.cbtm.org.br




CBTM

Confederacio Brasileira
de Ténis de Mesa

No saque de duplas, a Indicar ponto para o
‘Falta” e a nova
8 bola toca a metade recebedor?, apontar para a . Nenhum Nenhum
_ o pontuacao
errada do lado linha central se necessério
Falta no saque (ex: a Indicar ponto para o .
9 Nova pontuagao Nenhum Nenhum

bola ndo tocou a mesa) | recebedor?

Saque de legalidade _
_ _ “Let”, advertir o sacador,
duvidosa quando Levantar o braco acima da _ .
10a o o e repetir a pontuagao Nenhum Nenhum
decidido pelo arbitro (12 | cabeca? _
) ) anterior
ocasido na partida)
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Saque de legalidade _
_ ) “Pare”, advertir
duvidosa quando é _ _ _
o o Levantar o brago acima da “Let” e repetir a Levantar o braco sacador e avisar o
10b decidido pelo arbitro _ _ o .
_ » cabeca? pontuagdo anterior acima da cabeca? arbitro que anuncia
assistente (12 ocasiéo
. “Let”
na partida)
A B C D E
- . SINALIZ. DO ANUNCIO DO
~ SINALIZACAO DO ANUNCIO DO i i
SITUACAO ) . ARBITRO ARBITRO
ARBITRO ARBITRO
ASSISTENTE ASSISTENTE
Saque de legalidade
duvidosa quando é Indicar ponto para o “Falta” e a nova
1la . _ Nenhum Nenhum
decidido pelo arbitro recebedor pontuacg&o
(outras ocasides pelo
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mesmo jogador ou

dupla)

Saque de legalidade

duvidosa quando é “Falta”, se necessario

decidido pelo arbitro Indicar ponto para o . Levantar o braco avisar o arbitro que ira
11b ) Nova pontuacao ) )

assistente (outras recebedor? acima da cabeca? anunciar a nova

ocasifes pelo mesmo pontuagao

jogador ou dupla)

Interrupcéo de jogo (ex.:

] Levantar o brago acima da “Let” e repetir a Levantar o braco . .,
12 bola entrando na area de . . . Pare
_ cabeca? pontuagdo anterior acima da cabeca?
jogo)
Erro na ordem de sacar, . “Let”, corrigir a ordem e
Levantar o brago acima da _ .
13 receber ou lado beca? repetir a pontuagéo Nenhum Nenhum
_ | cabeca .
percebido durante o rali anterior
Levantar o brago acima da “Let”, se a bola estiver
14 Instrucdo dada durante o | cabeca segurando um cartdo | em jogo advertir o Levantar o braco “Pare” e informar o
rali, primeira ocorréncia | amarelo para o infrator, sem | técnico e repetir a acima da cabeca? arbitro
sair da cadeira pontuac&o anterior
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Instrucdo dada durante o

Levantar o braco acima da

cabeca segurando um cartdo

“Let”, se a bola esta em

jogo, expulsar o técnico

Levantar o braco

“Pare” e informar o

15 rali, ocorréncia _ _ _ ) )
vermelho para o infrator, sem | da area de jogo e repetir | acima da cabeca? arbitro
subsequente . _ . _
sair da cadeira a pontuacgéo anterior
Bola obstruida pelo Indicar ponto para o . Levantar o braco “Pare” e informar o
16 ) Nova pontuacao ) o
jogador vencedor(es) do ponto® acima da cabeca? arbitro
) . “Pare”, nova pontuagao
Qualquer outra situacao _ ) o
) Levantar o brago acima da mais qualquer anuncio
17 gue ndo interrompa o . Nenhum Nenhum
_ ] cabeca? adicional necessério
automaticamente o jogo
dentro de 18.4
Bola na quina no lado
o o _ Apontar para o local
préximo do arbitro Indicar ponto para o _
18 _ o Nova pontuacao do contato se “Quina”
assistente finalizando o | vencedor(es) do ponto® .
_ necessario
rali
_ Indicar ponto para o
Bola na quina em
ganhador(es) do ponto®. .
19 qualquer outro lado Nova pontuacéo Nenhum Nenhum

finalizando o rali

Apontar para o local de

contato se necessario
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A B C D E
~ . SINALIZ. DO ANUNCIO DO
SINALIZAGCAO DO ANUNCIO DO . .
~ ; ) ARBITRO ARBITRO
SITUACAO ARBITRO ARBITRO
ASSISTENTE ASSISTENTE
A bola bate no lado da
mesa mais proximo do Indicar ponto para o . Levantar o braco
20 o _ Nova pontuacao ) “Lado”

arbitro assistente vencedor(es) do ponto® acima da cabeca?

finalizando o rali

Tempo alcancado para o

final do aquecimento ou
. Levantar o bracgo
2la entre sets (se o arbitro Nenhum Nenhum ) “Tempo”
_ acima da cabeca?
assistente for o

cronometrista)

Tempo alcangado para o

final do aquecimento Levantar o braco acima da
21b e “Tempo” Nenhum Nenhum
entre sets (se o arbitro cabeca?

for cronometrista)
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Tempo limite alcancado

Levantar o braco acima da

“Let” se necessario

anunciar que a

Levantar o brago

22 (se o arbitro assistente cabeca?, apds o sinal e 0 aceleracao sera aplicada ) “Tempo”
_ o o _ _ B acima da cabeca?
for o cronometrista) anuncio do arbitro assistente | e repetir a pontuagéo
anterior
o “Tempo”, anunciar que a
Tempo limite alcancado _ . .
o Levantar o brago acima da aceleracao seréa aplicada
23 (se o arbitro for o _ . Nenhum Nenhum
] cabeca?, e repetir a pontuacao
cronometrista) _
anterior
Colocar o marcador
Levantar o braco acima da especial (ou cartdo
cabeca?, segurando o cartdo branco) no lado do
branco no lado do jogador ou jogador ou dupla
. o dupla que solicitou o tempo o solicitante. Ficar de
24 Pedido de tempo técnico “Tempo técnico” Nenhum

técnico, até que o arbitro
assistente tenha colocado o
marcador especial sobre a

mesa

pé proximo a mesa do
arbitro assistente até
0 momento de retirar
0 marcador (ou cartdo

branco)
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Pedido de tempo técnico

Levantar o braco acima da

cabeca? segurando o cartdo

25 o _ branco no lado do jogador ou | “Tempo técnico”
(sem arbitro assistente) o
dupla que solicitou o tempo
técnico
A B C D E
~ . SINALIZ. DO ANUNCIO DO
~ SINALIZACAO DO ANUNCIO DO . .
SITUACAO i i ARBITRO ARBITRO
ARBITRO ARBITRO
ASSISTENTE ASSISTENTE
Remover o marcador
_ _ . Levantar o braco
_ o Quando os jogadores especial (ou cartdo )
Final do tempo técnico _ . acima da cabeca e
o _ retornarem, apontar com a Repetir a pontuacéo branco) da mesa e .
26 (se o arbitro assistente . . . . anunciar “Tempo” se
) mé&o aberta para o proximo anterior colocar o cartéo _ .
for cronometrista) 0s jogadores néo
sacador?! branco perto ou no _
. tiverem retornado
placar da pontuacéo
Final do tempo técnico _ Levantar o braco acima | Remover o marcador
o Quando os jogadores _ , .
27 (se o arbitro for da cabeca e anunciar especial (ou cartdo Nenhum

cronometrista)

retornarem, apontar com a

“Tempo” se os jogadores

branco) da mesa e
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mao aberta para o préximo

sacador?

nao tiverem retornado;
repetir a pontuacao

anterior

colocar o cartao
branco perto ou no

placar da pontuacao

Mau comportamento (12

Segurar o cartdo amarelo em

“Let” se a bola esta em

jogo advertir o infrator e

Levantar o braco

acima da cabeca?.

“Pare” e informar o

28 » direcdo ao infrator, sem sair _ . Colocar um cartéo o
ocasiao) . repetir a pontuacao arbitro
da cadeira _ amarelo perto ou no
anterior .
placar da pontuacao
Levantar o braco
Segurar o cartdo amarelo e “Let”, se a bola estiver acima da cabeca?.
vermelho em direc&o ao em jogo, a hova Colocar os cartbes . .
Mau comportamento (28 | _ _ . ] Pare” e informar o
29 . infrator, sem sair da cadeira, | pontuacdo apds amarelo/ vermelho o
e 32 ocasibes) o arbitro
indicar ponto para o conceder ponto(s) de perto ou no placar da
vencedor(es) do ponto® penalidade pontuagéo se houver
espago
_ . Vencedor do set e
. Indicar com a méo aberta o _
30 Final do set anuncio verbal do fim do | Nenhum Nenhum

para o vencedor?!

set
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_ . Resultado da partida e
_ _ Indicar com a méo aberta o )
31 Final da partida anuncio verbal apés o Nenhum Nenhum
para o vencedor* _ _
final da partida

Quando a bola tocar a rede durante o saque, o arbitro deve esperar até que a bola toque no lado correto ou metade do lado, e fazer
0 anuncio apropriado, muito melhor do que introduzir um sinal adicional ou anunciar antes do término daquele rali, 0 que pode interferir no jogo.

*Se 0 saque for um let e o arbitro ndo parar o jogo entao o arbitro assistente deve anunciar “Pare”.

NUmeros sobrescritos na tabela referem-se aos diagramas dos 3 sinais de mao.
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CHAMADAS DO ARBITRO

a) Desperdicio de tempo: Os jogadores ndo devem atrasar O jogo
intencionalmente por:
e Levar muito tempo antes de sacar
e Levar muito tempo como recebedor quando o sacador estiver pronto
e Levar muito tempo para buscar a bola entre os ralis
e Levar muito tempo durante a pausa para a toalha
e Atrasar 0 jogo para buscar instrugdo do treinador
¢ Na&o retornar imediatamente para a mesa quando o arbitro ou o arbitro assistente
dizer "Tempo"
O objetivo desta chamada é entendido como atrasar o jogo intencionalmente em

qualquer circunstancia.

b) Abuso da bola: Os jogadores ndo devem bater, chutar ou arremessar a
bola violentamente, perigosamente ou com raiva durante suas presencas na area de
jogo. O objetivo desta chamada é entendido como jogar a bola fora da area de jogo,
intencionalmente ou imprudentemente, bater na bola dentro da area de jogo de forma

perigosa ou imprudente, ou bater na bola desconsiderando as consequéncias.

c) Abuso da raquete: Os jogadores ndo devem bater, chutar ou lancar sua
raguete dentro da area de jogo de modo violento e perigoso. O objetivo desta chamada
€ entendido como destruir ou danificar a raquete de maneira intencional, perigosa e
violenta, ou bater intencionalmente ou violentamente com a raquete, na rede, no lado
da mesa, na mesa do arbitro ou em outro acessorio, durante uma partida, por motivo

raiva ou frustracao.
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d) Abuso de equipamento: Os jogadores ndo devem bater, chutar, levantar
e atirar qualquer equipamento dentro da area de jogo de forma violenta, perigosa ou
com raiva. O objetivo desta chamada € entendido como destruir ou danificar
equipamento de modo intencional, perigoso violenta ou imprudente durante uma partida

por motivo de raiva ou frustracao.

e) Abuso fisico: Os jogadores ndo devem, em nenhum momento, abusar
fisicamente de nenhum oficial, adversario, espectador ou outra pessoa dentro do recinto
da érea de jogo. O objetivo desta chamada é entendido como tocar sem autorizagdo um

oficial, adversario, espectador ou outra pessoa.

f) Abuso Verbal: Os jogadores ndo devem, em nenhum momento, abusar
verbalmente de um arbitro, adversario, espectador ou outra pessoa dentro do recinto da
area de jogo. O abuso verbal é entendido como uma afirmacéo dirigida a um oficial,
adversario, espectador ou outra pessoa, implicando desonestidade, depreciagéo, insulto

ou abuso.

g) Obscenidade Audivel: Os jogadores ndo devem usar obscenidade
audivel durante suas presencas na area de jogo. Obscenidade audivel € entendida
como o0 uso de palavras comumente conhecidas e entendidas como profanas e

proferidas de forma clara e alta o suficiente para serem ouvidas.

h) Obscenidade Visivel: Os jogadores ndo devem fazer gestos obscenos de
gualguer natureza durante suas presencas na area de jogo. A obscenidade visivel é
entendida quando um jogador realiza sinais com as maos, corpo e/ou raquete ou bolas

gue comumente tém um significado obsceno.

i) Conduta Antidesportiva: Os jogadores devem sempre se comportar de
maneira esportiva e dar a devida atencdo a autoridade dos arbitros e aos direitos dos
adversarios, espectadores e outros. Uma conduta antidesportiva é entendida como
qualquer ma conduta de um jogador que seja claramente abusiva ou prejudicial ao

SuUcCesso.
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ANEXO D - Procedimentos na Area de Jogo

Introducao

Tudo o que é visivel e possa ocorrer a vista dos espectadores e da midia
(reporteres, televiséo e fotografos) é considerado area de jogo. A partir do momento em
gue um arbitro ou arbitro geral entrar na area de jogo, eles estéo limitados pela conduta
e procedimentos da area de jogo.

As acdes e o desempenho de cada arbitro na area de jogo devem ser
uniformes em todos 0s aspectos - nao apenas na conduc¢ao da partida, mas também no
percurso que eles fazem para entrada/saida das éareas de jogo designadas,
desempenhando seus deveres antes e apds a partida, bem como as interagdes com

jogadores, espectadores e outros oficiais na area de jogo.

Preparacdes antes da partida

Os arbitros devem se reportar ao Arbitro Geral - ou um adjunto designado
gue gerencia as programacgdes dos arbitros - pelo menos 55 minutos para eventos de
equipe, ou 30 minutos para eventos individuais, antes do inicio da sessédo a eles
designada, para se prepararem e ficarem prontos para cumprir suas responsabilidades.

O éarbitro é responsavel pelo sorteio (em eventos por equipe), bem como
pela selecédo de bola antes da partida, inspecédo da raqguete e controle das camisetas
(cores e propagandas); e em duplas/equipes também verificar shorts ou saia. Ele deve
checar os numeros ou nomes dos jogadores no caso de serem usados, e em alguns
eventos é recomendado saber do técnico ou jogador sobre o lado preferido do banco.
O arbitro deve perguntar o nome do técnico designado em eventos que ndo sao por

equipe. Ele deve cumprir essas responsabilidades em uma &rea designada pelo menos
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20 minutos antes do inicio de uma partida, e certificar-se de que as escolhas sejam
registradas na sumula.

Apo6s concluir estas responsabilidades, o arbitro deve aguardar na Area de
Concentracdo antes de ir para a area de jogo. A equipe de arbitros deve estar pronta
com a sumula e as bolas (bem como as raquetes testadas quando aplicavel).
Aproximadamente 5 minutos antes do inicio programado de cada partida (ou
imediatamente apos o término da partida anterior), a equipe de arbitros inicia o
“procedimento de entrada” para a mesa designada.

Antes de entrar na area de jogo, o arbitro e o arbitro assistente devem
conferir e discutir quaisquer casos pertinentes para a proxima partida. Eles devem
concordar sobre quem ira cronometrar o periodo de aguecimento, os intervalos entre
sets (normalmente o arbitro assistente) e quem ir4 cronometrar os tempos técnicos
(normalmente o arbitro). Ambos devem concordar sobre como irdo se comunicar
durante a partida, sem necessariamente ter que se aproximarem fisicamente entre os
pontos ou entre sets.

Pouco antes de entrar na area de jogo, o arbitro e o arbitro assistente devem
se alinhar proximo a entrada da area de jogo, preparando para entrarem juntos como
uma equipe. O arbitro deve estar na frente levando a simula e a caixa de bolas na sua
méao esquerda. Quando o sistema multi-bolas estiver em uso, as bolas serdo
preferencialmente trazidas mais cedo, quer pelo arbitro assistente ou outro oficial da
partida, por ex. pegadores(as) de bola.

Nem o arbitro e nem o arbitro assistente devem carregar nada mais nas
maos para a area de jogo. Tudo o que um arbitro e um arbitro assistente precisar levar
para cumprir com suas responsabilidades - caneta, cronbmetro, medidores de rede
(plastico e tensor), cartdes amarelo/vermelho/branco, moeda, flanela - devem estar na
pasta usada como prancheta para a sumula ou nos bolsos, e néo estar visivel ou
pendurados no uniforme ou no pescoco. Coloque todas as bolsas e pertences pessoais
em uma area designada fora da area de jogo. A Unica excegdo a isso podem ser as
raquetes que foram testadas e levadas em envelopes de papel (ou sacos se 0s
envelopes nao estiverem disponiveis) pelo arbitro ou arbitro assistente. Os envelopes

devem ser carregados como se fossem uma pasta, ndo uma bolsa.
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Chegada a Area de Jogo — Procedimentos Recomendados de
Entrada/Saida

Quando a equipe de arbitros estiver pronta, eles entram na area de jogo em
linha reta, em passo uniforme, com o arbitro liderando o percurso para a area de jogo
designada. Durante a apresentacao das partidas no altimo dia, pode ser apropriado uma
masica introdutéria anunciando a entrada dos jogadores e oficiais na area de jogo.

Com ou sem musica introdutéria, a equipe de arbitros deve entrar em linha
reta, calmamente, com passos ordenados, e movimentos normais das méos. O objetivo
nao € simular um desfile militar, mas sim um espirito que uma equipe unificada esta a
caminho para desempenhar uma tarefa a ela atribuida.

E comum haver um grupo de &rbitros entrando na area de jogo como uma
equipe - cada um seguindo a sua respectiva mesa. Neste caso, 0s arbitros e arbitros
adjuntos se reunirdo no local designado como area de preparacdo. As equipes de
arbitros se alinhardo na ordem de sequéncia de suas mesas, se encaminhardo em
direcdo a area de jogo como um grupo, passo a passo, seguindo a primeira pessoa da
fila.

Logo que cada equipe de oficiais chegue a sua respectiva area de jogo, eles
se viram e prosseguem com 0s procedimentos, seja com ou sem apresentacao formal.
Com apresentacao formal em varias mesas, 0s arbitros as vezes séo instruidos a ficar
parado e esperar até que todas as equipes de arbitros tenham chegado as suas

respectivas posicoes.

Sem apresentacao formal

No inicio da partida, o arbitro e o arbitro assistente entram na érea de jogo
como uma equipe. Eles devem ir para a posicdo de cada um diretamente para iniciar
suas responsabilidades, sem apertar as méaos.

No final da partida, ap0s todas as responsabilidades pés-partida serem

concluidas, o arbitro e o arbitro assistente devem esperar pelo seu parceiro em sua
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propria posicao e depois sair como uma equipe quando estiverem prontos, sem ficar em

posicao de sentido. O arbitro deve liderar ao sair.

Com apresentacéo formal

No inicio de uma partida, o arbitro e o arbitro assistente devem seguir as
instrucbes do Arbitro Geral/Gerente da Competicdo. Ap0Os entrar na area de jogo, a
equipe de arbitros permanece parada, de pés juntos e maos ao lado. O arbitro deve
manter a sumula e as bolas na mao esquerda na auséncia de quaisquer instrucées
alternativas por parte do Arbitro Geral/Gerente da Competi¢do. Se as raquetes testadas
forem trazidas a area de jogo, o arbitro ou arbitro assistente deve também segura-las.
N&o h& necessidade de dar um passo a frente quando apresentado, basta um aceno de
cabeca (ndo uma reveréncia). A equipe de arbitros pode apertar as maos antes do inicio
de seus procedimentos antes da partida.

No final da partida, apds todas as responsabilidades pdés-partida serem
concluidas, o arbitro e o arbitro assistente devem aguardar pelo seu parceiro no local
designado conforme indicado pelo Arbitro Geral/Gerente de Competicdo. Se nenhuma
instrucao for dada, o arbitro e o arbitro assistente devem esperar por seu parceiro em
sua proépria posicdo e, em seguida, sair como uma equipe quando estiverem prontos,
sem ficar em posicdo de sentido. O arbitro deve liderar ao sair.

Um arbitro nunca deve passar sobre qualquer separador. Ele deve sempre
abrir um espaco entre dois separadores, passar ao redor com cuidado, e fechar este
espaco depois de passar por ele.

Pode haver um ponto de entrada designada para a equipe de arbitros entrar
em cada area de jogo. Normalmente, o ponto de entrada em cada area de jogo deve ser
um dos cantos mais proximos do lado da cadeira do arbitro.

Quando disponivel, o locutor da &rea de jogo deve apresentar os arbitros
aos espectadores e a midia pelo nome e associagao.

Sob algumas condi¢cbes - normalmente durante partidas especiais - 0s

jogadores também entrardo com ou apés a equipe de arbitros. A ordem normal é arbitro-

jogadores-arbitro assistente. Neste caso, jogadores, duplas ou equipes ficariam ao lado
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do arbitro e os outros jogadores, duplas ou equipes ficariam ao lado do arbitro

assistente.

Procedimentos Antes da Partida

Antes do inicio do periodo de aquecimento, o arbitro deve:

o Fazer checagem completa da raquete. Se as raquetes foram checadas
antes da partida, que serd o caso na maioria das principais competi¢ées, as raquetes
serdo trazidas para a mesa em envelopes de papel (ou bolsas). O arbitro (ou arbitro
assistente) retira as raquetes dos envelopes e as coloca na mesma metade da mesa
para os jogadores pegarem. Colocar as raguetes de forma que nenhuma parte se
estenda para fora da mesa, minimizando o risco de queda. Recomenda-se que as
raquetes sejam colocadas com o lado colorido para cima. Ndo entregar os envelopes
contendo as raquetes para os jogadores. Para detalhes completos dos procedimentos
de fluxo de trabalho em relagdo a controle de raquete, consultar a pagina do URC no
website da ITTF.
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* Bench *« Bench

iy

* Assistant .
. * Umpire
umpire

- Colouredside up - to visualize non-black side
+ Handles fullyon table — to reduce the risk of racket falling off the table.

e Lado colorido para cima — lado preto néo visivel

e Cabos inteiramente sobre a mesa — para reduzir o risco da raquete cair da mesa.
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e Verificar a cor da camiseta, se isto nao foi realizado antes.

e Verificar a cor do short/saia (em duplas/equipe), se néo foi realizado
antes.

e Verificar os numeros dos jogadores (bem fixados e 0s anuncios
totalmente visiveis) ou nomes, se exigido pelo Arbitro Geral ou Comité Organizador.

e Confirmar o técnico designado para eventos que ndo sdo por equipe.

¢ Realizar o sorteio para determinar o sacador/recebedor e a escolha dos
lados.

o Certificar-se de que o arbitro assistente esteja pronto para iniciar o
cronbmetro para o periodo de aguecimento se for ele o responsavel pelo tempo

e Preencher as informagdes relevantes na sumula

e Sentar-se na cadeira do arbitro durante todo o periodo de aquecimento.

Enquanto o &rbitro estad conduzindo suas fungbes com os jogadores, o
arbitro assistente deve:

o Certificar-se de que os indicadores de ponto e de set estejam em branco.
Assim que ambos os jogadores ou duplas estiverem presentes na area de jogo mudar
os indicadores do set para 0-0

e Verificar se os prendedores de rede estao presos firmemente a mesa e
nédo deixar o corddo pendurado

o Verificar a tenséo e altura da rede

e Verificar a limpeza da mesa e do piso - remover quaisquer detritos

e Organizar e endireitar os separadores
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e Colocar os cartdes dos nomes no local apropriado, se fornecidos pelo
arbitro geral ou pelo comité organizador

¢ Iniciar o crondmetro assim que 0 aguecimento comecar

e Sentar-se na cadeira do arbitro assistente durante todo o periodo de
aquecimento /.

Ocasionalmente, a cadeira do arbitro ndo tem uma mesa ou local para
colocar a sumula. Neste caso, € recomendavel que o arbitro assistente preencha a

stimula.

Inicio da Partida

No inicio do primeiro set:

¢ Quando o tempo de aquecimento terminar, quem estiver cronometrando
o tempo deve levantar o braco e anunciar "Tempo"

o Certificar-se que o sacador estd com a bola antes de fazer qualquer
anuncio. Nao pedir a bola de volta antes fazer o anuncio e, posteriormente, devolvé-la
apos o anancio, pois isso ndo é uma boa apresentacao.

e Quando o sacador estiver pronto, olhar rapidamente para ver se 0
recebedor também esta pronto

¢ Anuncie os sobrenomes dos jogadores

“Keen contra Boll”

- "Primeiro set"

e Aponte para o sacador e anuncie;

“Keen no saque” (ou “Sacando Keen”)

“Zero Iguais” ou “Zero-Zero” (“Love All” é utilizado somente em inglés)
Assim que o arbitro anunciar "zero iguais", o arbitro assistente altera o
indicador de pontos para 0-0, o cronometrista inicia o cronémetro, e a partida comeca.
O érbitro deve fazer todo esfor¢o para pronunciar o nome de cada jogador
corretamente. Se em duvida sobre a prondncia — perguntar ao jogador durante a
checagem da raquete.
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Em uma partida por equipe, usar o nome da equipe em vez do nome do

jogador.

Procedimentos durante a Partida.

Consulte o diagrama no Anexo D para os sinais de méo adequados e
uniformes, e uma explicagdo de quando e como usa-los.

Durante a partida, o arbitro deve:

e Anunciar a pontuagdo com uma voz clara e audivel, em um nivel que
uma pessoa sentada na cadeira dos técnicos possa ouvir e entender os enunciados.

e Cronometrar a partida ou designar o arbitro assistente para cronometrar
cada set

e Monitorar e fazer cumprir as leis de saque

e Monitorar e fazer cumprir os regulamentos de comportamento

o Certificar-se de que os jogadores deixem as raquetes sobre a mesa entre
0s sets, a menos que esteja amarrada a mao

¢ Certificar-se de que 0 jogo seja continuo, sem atrasos excessivos durante
os periodos de uso de toalha ou tempo técnico

e Monitorar e fazer cumprir os regulamentos de instru¢ao

e Durante os intervalos autorizados, o arbitro assistente recolhe a bola e a
entrega ao arbitro que a retem até o fim do intervalo, a menos que o multi-ball esteja em

uso.

Procedimentos ao Final do Set

Ao final de um set, o arbitro deve:
e Anunciar a pontuagdo, apontar para o vencedor e anunciar “Set para
Keen”
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e Anotar a pontuagéo na sumula

o O arbitro assistente recolhe a bola e a entrega ao arbitro para reté-la até
o inicio do proximo set

¢ Quando o sistema multi-bolas estd em uso, as bolas devem ser sempre
mantidas pelo arbitro assistente, e o arbitro assistente deve também entregar/lancar as

bolas para os jogadores, desde o primeiro ponto e durante toda a partida.

Procedimentos no Inicio do Set

No inicio de outros sets, o arbitro deve:

e Entregar a bola para o sacador; se o sistema multi-bolas estiver sendo
usado, o arbitro assistente dara a bola ao sacador

¢ Quando o sacador estiver pronto, dé uma olhada para ver se o recebedor
esta pronto

e Anunciar

- “Segundo set”

e Apontar para o sacador e anunciar

- “Boll no saque” (ou "sacando Boll”)

- “Zero iguais” ou “Zero-Zero” (“Love All” é apenas utilizado em inglés)

Assim que o arbitro anunciar “zero iguais” o arbitro assistente altera a

pontuacédo para 0-0, 0 cronometrista inicia o cronémetro e o0 set se inicia.

Anuncio apoés a Partida

Ao final de uma partida, o arbitro deve:

¢ Anunciar a pontuacgao, apontar para o vencedor e anunciar “Set e partida
para Keen”

e “Keen venceu 4 setsa 3”
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e em uma partida por equipe
“Holanda lidera por 1 partida a 0”, “Holanda e Alemanha 1 partida para cada”

(ou “iguais em 1 partida”), “Holanda ganhou 4 partidas a 3"

Procedimentos apds a Partida

Apbs a partida, o arbitro deve:

e Anotar a pontuagdo na sumula

o Obter as assinaturas dos jogadores em uma partida individual ou as
assinaturas dos capitdes da equipe em uma partida por equipe (se exigido pelo arbitro
geral)

O arbitro assistente retorna os indicadores de pontuagdo para branco,
recolhe as bolas, raquete(s) se necessario, e entrega a area de jogo em condicao

adequada.

Final da Partida — Saida dos Arbitros

Ao final da partida, apds todas as responsabilidades pés-partida serem
concluidas, o arbitro e o arbitro assistente devem esperar pelo seu parceiro
permanecendo em sua propria posicdo, e depois sair como uma equipe quando
estiverem prontos, sem ficar em posicéo de sentido.

Com apresentacado formal, o &rbitro e o arbitro assistente devem esperar por
seu parceiro no local designado conforme orientado pelo Arbitro Geral/Gerente da
Competicao.

O arbitro lidera o caminho com a sumula/pasta na méo esquerda e o arbitro
assistente segue 0 passo com o arbitro - sem musica.

A equipe de arbitros retorna a sUmula preenchida corretamente (e

duplamente checada pelo arbitro e arbitro assistente) diretamente a mesa do arbitro
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geral para assinatura. O arbitro geral (ou arbitro geral adjunto designado em servico)
deve verificar se a simula estd completa e precisa; assina-la, encaminhando-a para
processamento dos resultados.

Os éarbitros ndo devem retardarem-se ou caminhar pela area de jogo depois
de concluidas as responsabilidades que lhes foram designadas. Se eles desejarem
assistir a outras partidas em progresso, eles devem sair da area de jogo e buscar as

areas de visualizacao abertas para oficiais e espectadores.

Resumo

Enquanto estiverem na area de jogo - por qualquer motivo - os arbitros,
arbitros gerais e avaliadores devem estar com vestimentas préprias para suas funcdes
ou de uniformes, alertas e cientes de seus arredores, tendo em mente de como suas
presencas e conversas podem afetar o andamento da partida ou percepg¢des visuais.

Os arbitros devem evitar envolverem-se com os jogadores em bate-papos
antes, durante ou depois de uma partida. Um arbitro pode responder a qualquer
pergunta de um jogador ou explicar uma deciséo feita, mas ndo deve iniciar uma
discusséao sobre questdes nédo relacionadas a partida.

Enquanto estiverem de uniforme, os oficiais devem estar cientes de que
representam suas associa¢des e, mais importante, que suas ac¢oes refletem em todos
os oficiais. Durante eventos internacionais, todos os &rbitros estrangeiros sé&o
convidados da associacao anfitrid e devem respeitar suas tradicdes e costumes sociais
dentro e fora da area de jogo.

Sob nenhuma circunstancia os arbitros devem envolverem-se com
espectadores ou membros da midia com questfes relacionadas as suas condutas ou
condutas de outros oficiais. Todas essas questdes devem ser dirigidas ao arbitro geral

ou Diretor da Competicéo.

Videos de treinamento dos procedimentos também podem ser encontrados
no website do URC:
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https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/
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ANEXO E - UNIFORMES PARA ARBITROS

INTERNACIONAIS

O Comité de Arbitros e Arbitros Gerais da ITTF (URC) adotou as seguintes

combinagbes de cores de uniformes para arbitros e arbitros gerais atuando nos

principais eventos da ITTF.

Os arbitros internacionais atuando em outros eventos da ITTF podem usar

seu uniforme nacional (se houver) ou o uniforme de Arbitro Internacional da ITTF.

O objetivo de um cédigo de vestimenta do uniforme para multiplas

associagfes nao € reprimir a individualidade, a autoexpressao ou identidade nacional,

mas ter uma uniformidade bem préxima na vestimenta dos &arbitros quando da

apresentacao de oficiais para os espectadores e para cobertura de TV.

Novo uniforme de arbitro e arbitro geral (Li Ning)

Homem

Mulher

_ Camiseta Azul Claro,
Camiseta do

. manga curta ou longa
Arbitro/Blusa

com gola

Camiseta Azul Claro, manga curta ou longa ou

com gola ou blusa

Calca do Arbitro/ | Calca social/Calca

Saia Preta

Calca social ou saia Preta cujo comprimento
deve ser quase acima ou abaixo do joelho que
permitira a arbitra sentar-se confortavelmente em

publico

Camiseta do Camiseta Azul
Arbitro Geral / Escuro manga curta

Blusa ou longa com gola

Camiseta Azul Escuro manga curta ou longa

com gola ou blusa

Calga do Arbitro | Calga social / calga

Geral /Saia preta

Calca social ou saia preta cujo comprimento

deve ser quase acima ou abaixo do joelho que
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permitira a arbitra sentar-se confortavelmente em

publico

Jaqueta (para _ _
_ _ Jaqueta Azul Marinho/ blazer para ser usado sobre a camiseta
clima frio)

Cinto - se usado [ Cinto social/couro Preto com uma pequena fivela

Sapato social ou esportivo Preto com sola de borracha; sapatos de salto

Sapatos .
alto para mulheres ndo devem ser usados
Meias Pretas na
Meias altura do tornozelo ou [Meia cal¢ca quando usada com a saia

altas

Uniforme padréo e completo do arbitro para atuar em ambientes
ameno e com ar-condicionado

Homem Mulher
Jagueta . ) . ]
Jaqueta ndo transpassada Azul Marinho Sélido / blazer sob medida
/Blazer
Camiseta / Camiseta social Azul .
Blusa social Azul Clara com gola
Blusa Claro com gola
Calca social / calca Calca social ou saia Preta cujo comprimento deve
Preta - Mas arbitro ser quase acima ou abaixo do joelho, que permitira
Calca/ Saia | Geral pode decidir a arbitra sentar-se confortavelmente em publico —
pelo uso de calca mas o arbitro geral pode decidir pelo uso de calca
social / calga Caqui social/ saia Caqui
Cinto - se _ _ _
Cinto social/couro Preto com uma pequena fivela
usado
Sapat Sapato social ou esportivo Preto com sola de borracha; sapatos de salto
apatos
alto para mulheres ndo devem ser usados
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Meias Pretas na altura

Meias Meia calca quando usada com a saia
do tornozelo ou altas
Suéter
(Opcional Suéter Azul Marinho Soélido usado embaixo da jagueta se a temperatura
para clima dentro ou fora da area de competicao for muito fria
frio)

Distintivo/ Pin

O distintivo de Arbitro Internacional ITTF/ Pin pode ser usado no lado
esquerdo da camiseta

Outro

distintivo/Pin

Apenas 1 outro distintivo/pin menor que o distintivo/pin internacional (1U)
representando a associacéo local, usado na lapela direita. Nao deve haver

nenhum outro adesivo identificando as associagdes locais, regido e membro

internacionais

(opcional) o o .
em outras organizag@es ou participacdo em eventos anteriores
Outras o : S :
o Ao trabalhar como arbitro internacional, apenas o distintivo / Pin IU deve ser
credenciais o L o
o usado, mesmo que o arbitro tenha outras qualificacbes nacionais ou
nacionais ou

internacionais (ou seja, Arbitro Nacional ou Internacional)

Chapéus e
outros

acessorios

para cabeca

Nenhum - a néo ser que seja aprovado pelo Arbitro Geral

Uniforme do Arbitro em padr&o leve para atuar no calor/sem ar-
condicionado

Homem Mulher
Jaqueta /
Nenhum
Blazer
Camisa / Camisa Azul Clara manga curta
. _ Blusa Azul Clara com gola
Blusa com gola. Ndo Camiseta
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Calca social ou saia Preta cujo

_ comprimento deve ser quase acima ou
Calga social / calca Preta - Mas _ _ o
_ o o abaixo do joelho, que permitira a arbitra
Calca / Saia | arbitro Geral pode decidir pelo o
_ . | sentar-se confortavelmente em publico -
uso de calca social / calga Caqui o o
mas o arbitro geral pode decidir pelo uso

de cal¢a social/ saia Caqui

Gravata Nao Necessario - Mas o Arbitro Geral pode decidir pelo uso da gravata/lenco
Cinto - se _ _ _
Cinto social/couro Preto com uma pequena fivela
usado
Sapatos Sapato social ou esportivo Preto com sola de borracha

_ Meias Pretas na altura do . _
Meias Meia calga quando usada com a saia
tornozelo ou altas

Distintivo / O distintivo de Arbitro Internacional ITTF/Pin - usado no lado esquerdo da

Pin camisa

Outro Apenas 1 outro distintivo/pin menor que o distintivo/pin internacional (1U)

distintivo/Pin | representando a associagao local, usado logo abaixo da identificagdo do

(opcional) nome.
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ANEXO F — LEIS E REGULAMENTOS DO PARA TENIS
DE MESA - PTT

Com a fusdo do IPTTC e ITTF, as leis e regulamentos sdo agora parte
integral das regras da ITTF. Para maiores informacdes para o Para Ténis de Mesa da
ITTF, favor buscar a website da ITTF: http://ittf.com Mais/Para Table Tennis ou
http://www.ipttc.org/

Geral

Atletas com deficiéncia sdo separados em classes, dependendo das lesbes
e limitacbes descritas no sistema de classificagdo. Um Comité Internacional de
Classificacéo é responsavel por classificar os jogadores em eventos internacionais.

e Classe 1-5 para jogadores cadeirantes

e Classe 6-10 para jogadores andantes

e Classe 11 para jogadores com deficiéncia intelectual

Quanto mais baixo o nimero da classe, mais severa é a deficiéncia.

Apobs terem sido classificados em um nivel internacional, todos jogadores
recebem um cartdo internacional de classificacdo (ICC) que especifica a classe de
esporte e o status da classe de esporte. O ICC contém sec¢Oes indicando quaisquer
limitagBes fisicas (ex: em fazer um saque correto) ou exigéncias permanentes por
razdes médicas (amarras, cintas, coletes, cadeira de rodas modificada).

Se um jogador participar de um campeonato internacional pela primeira vez
e ndo possuir um ICC, sua Associacao dara a ele ou a ela uma classificagéo temporaria.
Assim, eles terdo classificacfes para o campeonato e a eles serdo atribuidas uma
classe de esporte e um status da classe de esporte. Algumas vezes também é
necessario, com o passar do tempo, que o jogador seja reclassificado devido a uma

Y

deficiéncia progressiva ou uma deficiéncia menor devido a recuperacdo. Tais fatos

devem estar especificados em uma lista enviada aos Classificadores, Arbitro Geral e
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Comité Organizador selecionados antes do campeonato em questdo. A classificagédo ou
a revisao para os jogadores listados sera entdo organizada pelos classificadores para o
dia anterior ao inicio do campeonato, e devera estar concluida antes que o Arbitro Geral
conduza o sorteio para os eventos individuais, levando em consideracdo quaisquer
mudancas na classificacdo dos jogadores.

Se um jogador, deliberadamente, tiver enganado os classificadores, ele
pode tornar-se impedido de competir, a critério do Arbitro Geral, e pode sofrer san¢des
posteriores pela ITTF.

Se um jogador tiver que usar um cinto (ao redor da cintura) e/ou um colete
devido a sua deficiéncia, ele ou ela devem provar tal necessidade ao Comité de
Classificagdo. O 06nus de informar ao Classificador Chefe sobre o uso de tal
equipamento recai sobre o jogador, seja para o inicio ou para a revisado da classificacao.
A permisséo para o uso de um cinto e/ou o colete pode ser concedida sob as seguintes
condigoes:

e permanente — esta deve estar escrita no Cartdo Internacional de
Classificagéo (ICC) pelo Classificador Chefe em um evento internacional relevante.

e temporario — o jogador deve apresentar uma explicacao completa de seu
préprio médico, e este deve atestar o periodo em que 0 cinto e ou 0 colete serdo
necessarios. Este atestado deve ser assinado e datado pelo médico e submetido ao
Classificador Chefe em um evento relevante. O jogador deve reportar este fato ao

Arbitro Geral antes do inicio da competi¢do na qual ira participar.

Cadeiras de Rodas

As cadeiras de rodas devem ter, no minimo, duas rodas grandes e uma roda
pequena desde o inicio até o fim da sequéncia do jogo. Se, por alguma razao, estas
condicbes ndo forem seguidas durante uma sequéncia, deve-se interromper a
sequéncia imediatamente e conceder um ponto ao adversario. Se uma roda se soltar
durante o jogo, o arbitro geral pode permitir um pequeno tempo antes do proximo rali

para reafixar a roda.
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Em eventos individuais ou por equipes henhuma parte do corpo acima dos
joelhos pode estar presa a cadeira, uma vez que isto pode trazer melhoras ao equilibrio.
No entanto, se o jogador necessitar de alguma presilha ou faixa por raz6es médicas, tal
fato deve estar anotado em seu cartdo de classificacdo e isto sera levado em
consideracao quando da avaliacdo da classe de esporte do jogador.

A altura de uma ou no maximo duas almofadas estéo limitadas a 15cm nas
condi¢des de jogo, sem nenhuma outra adi¢cdo a cadeira de rodas.

Se estruturas extras de suporte forem construidas para a cadeira, quer
estejam presas a cadeira ou ndo (exceto almofadas), os jogadores devem solicitar uma
classificag&o ou reclassificagdo em funcéo da cadeira modificada. Quaisquer adi¢cbes a
cadeira sem reclassificagcdo e autorizagdo escrita no cartdo ICC serdo consideradas
ilegais e o jogador podera ser desclassificado.

2.10.1 A menos que a sequéncia seja “let”, um jogador deve ganhar um ponto

Contato com a Cadeira de Rodas

2.10.1.14 se ambos os jogadores ou pares estiverem em cadeira de rodas devido a
uma deficiéncia fisica e
2.10.1.14.1 se o adversario ndo mantiver minimo contato com o assento ou

almofada(s), com a parte de trds da coxa, quando a bola for batida

Um jogador que estd em cadeira de rodas devido a uma deficiéncia fisica e
gue nao mantenha contato entre o assento ou a almofada e a parte de tras de pelo
menos uma das coxas, antes de bater na bola, estara ganhando uma vantagem injusta,

por isso é concedido um ponto ao adversario (HMO 12.1.6)
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Contato com a Mesa

2.10.1.14.2 se o adversério tocar a mesa com qualquer uma das maos antes de bater
na bola;

Se um jogador estd em uma cadeira de rodas devido a uma deficiéncia
fisica, ele ou ela s6 podera tocar na mesa com sua mao da raguete para restabelecer o
equilibrio, somente apés uma rebatida ter sido feita, desde que a superficie da mesa
nao se mova. Ao jogador ndo é permitido usar a mesa como um suporte extra antes de
bater na bola. Do mesmo modo, o jogador ndo podera usar sua méo livre sobre a mesa
Como um suporte extra, ou tocar a superficie da mesa a qualquer tempo durante uma
sequéncia. Em uma partida de duplas este tal fato se aplica a ambos os jogadores (HMO
12.1.7).

Contato com o Piso (Chéao)

2.10.1.14.3 se o descanso dos pés ou 0 pé do adversério tocar o chdo durante o

jogo
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Roda da Cadeira ou pés Cruzaram a Linha Central da Mesa

2.10.1.15 se uma dupla adverséria incluir, no minimo, um jogador em cadeira de
rodas, qualquer parte da cadeira de rodas ou um pé do jogador andante cruzar a

extensdo imaginaria da linha central da mesa.

Se qualquer parte da cadeira de rodas de um jogador ultrapassar a extensao
imaginaria da linha central da mesa, o Arbitro concedera um ponto ao par adversario.
Isto também se aplica a um par “misto” (um andante e um cadeirante) caso esteja
jogando junto. Qualquer jogador pode retornar a bola (ap6s o saque inicial e retorno),
mas cada jogador tem que permanecer em sua propria metade do campo. Nenhuma
parte da cadeira de rodas do jogador pode cruzar a extensdo imagindaria da linha central,
e o jogador andante ndo pode, da mesma forma, colocar um pé sobre esta linha. (HMO
14.1.1)

Mesa

3.2.1.4 As pernas da mesa devem estar, pelo menos, a 40cm distante da linha de

fundo da mesa para jogadores cadeirantes.

As mesas devem permitir acesso aos cadeirantes sem obstruir as pernas

dos jogadores como também devem permitir acesso a dois cadeirantes em duplas.

Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa

Rua Henrique de Novaes, 190 - Botafogo +55 21 2579-0650

Rio de Janeiro - RJ - Brasil cbtm@cbtm.org.br

CEP 22281-050 @ www.cbtm.org.br




CBTM

Confederacio Brasileira
de Ténis de Mesa

Uniforme

Normalmente ndo € permitido ao jogador usar qualquer parte do uniforme
de treino (abrigo) durante o jogo embora; em circunstancias excepcionais; o Arbitro
Geral pode autorizar sua utilizacdo. Como exemplos temos o frio excessivo dentro do
gindsio que receberd os jogos, que pode provocar lesbes musculares, ou uma
deficiéncia fisica ou uma ferida na perna que o jogador prefira manter coberta. Se o
uniforme de treino for usado em jogo, ele devera estar em conformidade com as normas
referentes ao vestuario de jogo. Um jogador com deficiéncia fisica, seja em cadeira de
rodas ou andante, pode usar a parte da cal¢a de seu uniforme de treino durante o jogo,

sem a permissdo do arbitro geral, mas jeans nao séo permitidos. (HMO 8.5.1)

Cobertura da Raquete (Borracha)

A borracha pode se estender até o limite da raquete, mas ndo além dela,
embora alguma tolerancia pode ser permitida. O Arbitro Geral deve decidir o que é
aceitavel e informar seus Arbitros adequadamente, mas como guia, uma margem de
2mm seria aceitavel para a maioria dos Arbitros Gerais. Particularmente este pode ser
0 caso das Classes 1 e 2 de jogadores paralimpicos, uma vez que, frequentemente,
eles usam suas maos da raquete para retornarem as suas posicoes sentadas apés bater
na bola, e ao fazer isso, tocam a superficie da mesa com suas raquetes. Assim, esta
parte excedente na raquete pode ajudar a proteger a superficie da mesa, por isso uma

margem ligeiramente maior pode ser permitida (HMO 7.1.1)
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Ordem de Jogo — Duplas

2.8.3 Em duplas, quando ao menos um jogador estiver em cadeira de rodas devido
a uma deficiéncia fisica, o sacador deve primeiro sacar, o recebedor entdo faz um
retorno, mas a partir dai qualquer jogador da dupla em que esté o cadeirante podera

efetuar retornos

Quando uma dupla é formada por dois jogadores em cadeiras de rodas
devido a uma deficiéncia fisica, o sacador deve, primeiro, efetuar o saque, o recebedor
deve entdo fazer um retorno, mas a partir dai qualquer jogador da dupla deficiente pode
fazer uma devolugdo. (HMO 14.1.4)

Relaxar as Exigéncias do Saque

2.6.7 Excepcionalmente, o Arbitro pode relaxar os requisitos para um saque correto

se ele estiver convencido que o fato é devido a uma deficiéncia fisica.

O Arbitro pode relaxar as exigéncias para um saque correto se ele ou
ela estiver convencido que o fato é impedido por uma deficiéncia fisica. Isto deve ser
sempre feito para jogadores da Classe 1 e 2. O Cartdo Internacional de Classificagédo
contém uma secéao indicando quaisquer limitacfes fisicas que o jogador possa ter no
cumprimento das exigéncias para um saque correto; por exemplo, se um jogador com
deficiéncia ndo for capaz de endireitar a palma da mdo ou mesmo néo ter a méo, o
jogador podera sacar com a palma da méo curvada ou lancar a bola a partir do seu toco
do braco.(HMO 10.7.1)
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2.9.1.5 se o recebedor estiver em uma cadeira de rodas devido a uma deficiéncia
fisica, e durante um saque correto a bola:

2.9.1.5.1 depois de tocar o lado da mesa do recebedor, retornar em direcao a rede;
parar em cima da mesa do recebedor;

2.9.1.5.2 parar em cima da mesa do recebedor;

2.9.1.5.3 em uma partida individual a bola sair por qualquer uma das laterais apés
tocar a mesa do recebedor

Se o recebedor estiver em uma cadeira de rodas devido a uma deficiéncia
fisica, a sequéncia sera “let” se a bola parar no campo do recebedor ou, ap6s tocar o
campo do recebedor, ela retornar em direcao a rede; ou ainda, em partidas individuais,
a bola deixar o campo do recebedor apés toca-lo por qualquer uma das laterais. Isto se
deve ao fato de que o jogador em cadeira de rodas, por definicdo, esta restrito aos limites
de sua habilidade para se esticar e um saque retornando na dire¢do da rede ou saindo
pelas laterais € considerado injusto. A bola podera cruzar a lateral apés um ou mais”
piques”. Entretanto, em um jogo individual, quando a bola estiver indo em direcdo a
lateral, se o recebedor bater na bola antes que ela cruze a lateral ou se a bola picar uma
segunda vez no seu lado da superficie de jogo, o0 saque é considerado bom e o “let” ndo
seré aplicado. (HMO 11.5.1)

Deixar a Raquete Sobre a Mesa

3.4.2.5 A ndo ser que seja autorizado pelo Arbitro, os jogadores devem deixar suas
raquetes sobre a mesa durante os intervalos; mas se a raquete estiver amarrada a
mao, o Arbitro deve permitir que o jogador permaneca com ela amarrada & mao

durante os intervalos
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Normalmente os jogadores devem deixar suas raguetes sobre a mesa
durante os intervalos entre 0s sets e ndo podem remové-las sem a especifica
concordancia do Arbitro. Se, com o consentimento do Arbitro, o jogador remover sua
raquete durante um intervalo por qualquer raz&o, o Arbitro e o adversario devem ter a
oportunidade de inspecionar a raquete, ou sua substituicdo, antes do inicio do proximo
set. A Unica excecao sera para um jogador deficiente, uma vez que sua raquete pode

permanecer amarrada a sua mao. (HMQO7.3.4)

Intervalos — Tempo para Recuperacdo Médica

Se um jogador com deficiéncia estiver incapaz de jogar temporariamente
devido & natureza de sua incapacidade ou condicdo, o Arbitro Geral pode, apds
consultar o classificador médico ou o doutor presente na competigédo, permitir um tempo
para recuperacao meédica de bem curta duracao, mas em nenhuma circunstancia maior
do que 10 minutos. (HMO 13.5.4)

Preparacdo Antes do Jogo

Para jogos envolvendo jogadores em cadeiras de rodas, o Arbitro devera
também checar:

e O numero de rodas da cadeira de rodas

e Se a mochila do jogador ndo permanece no encosto da cadeira de rodas

e A altura da almofada ou de 2 almofadas do jogador

e Se 0 jogador estd usando as calcas do uniforme esportivo e ndo jeans

e Se o jogador possui seu nome e o codigo de 3 letras de sua Associacéo

nas costas de sua camisa de jogo.
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Leis para Jogadores Andantes

N&o ha excec¢do nas leis do ténis de mesa para os jogadores andantes com
deficiéncia. Todos os jogadores jogam de acordo com as leis e regulamentos da ITTF.
Nos cartbes de classificacdo hd uma secdo indicando quais limitacdes, se houver
alguma, um jogador possui para fazer um saque correto.

Videos de treinamentos sobre regras e procedimentos do Para Ténis de
Mesa (PTT) podem ser encontrados na website da URC (Umpires & Referees
Committee) da ITTF:

25. Acessibilidade para PTT
26. Area de Concentracdo PTT
27. Saques PTT

28. Outros Assuntos PTT

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/

Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa

+55 212579-0650
cbtm@cbtm.org.br
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ANEXO G - LINKS UTEIS

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/

Videos dos treinamentos de arbitros

Umpire uniform / Uniforme dos Arbitros

Playing clothing / Vestimenta dos jogadores

Call area set up / Preparacéo da Area de Concentraco

Call area reporting for singles / Area de Concentracdo para partidas

Call area reporting for team / Area de Concentracdo para partidas por

Call area racket check / Verificagcdo de raquetes na area de concentragdo

Coordination between RCC and umpire / Coordenagéo entre RCC e o

RCC set up / Preparacdo do RCC
RCC racket check / Verificagéo de raquetes no RCC

10.Equipment for UM and AU / Equipamentos para UM e AU

11.Entering and leaving FOP / Entrando e saindo da area de jogo

12.Umpires’s duties before match / Responsabilidades do arbitro antes da

13.AU’s duties before match / Responsabilidades do arbitro assistente antes

1.
2.
3.
4,
individuais
5.
equipe
6.
7.
arbitro
8.
9.
partida
da partida

14.Sitting postures / Postura ao sentar

15.Hand signals 1 / Sinais de mé&o 1

16.Hand signals 2 / Sinais de mé&o 2

17.N/A
18.Time out / Tempo técnico
Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa

Rua Henrique de Novaes, 190 - Botafogo

Rio de Janeiro - RJ - Brasil
CEP 22281-050
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19.Misbehaviour / Mau Comportamento

20.llegal advice / Instrucéo ilegal

21.Damaged equipment / Equipamento danificado
22.Using of score indicator / Usando o placar
23.Timing keeping / Cronometragem

24.The expedite system / Sistema de aceleracao
25.Accessibilities for PTT / Acessibilidade para PTT
26.Call area PTT / Area de Concentragéo PTT
27.PTT services / Saques PTT

28.PTT other / Outro PTT (Para Ténis de Mesa)

Videos de Treinamento para Arbitros Gerais

Communication and cooperation / Comunicacdo e Cooperacao
Knockout methods / Métodos de Eliminatéria Simples

Group Methods / Métodos de Grupo

Calculation of group ranking / Calculo de ranking de grupo
Quialifying competitions / Competicdes de Classificacdo

Team competition methods / Métodos para Competicéo por Equipe
Entries / Inscricbes

Scheduling / Programacéo

© ©® N o g bk~ 0w DdPRE

Preparation for the draw / Preparacéo para o sorteio
10.Draw by cardl1 / Sorteio pelo cartdol

11.Draw by card2 / Sorteio pelo cartdo2

12.Draw by balls1 / Sorteio pelas bolas1

13.Draw by balls2 / Sorteio pelas bolas2

14 .Meetings / Reunibes

15.Playing area / Area de Jogo

16.0ther facilities / Outras instalactes

17.Clothing / Uniforme

Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa

Rua Henrique de Novaes, 190 - Botafogo +55 21 2579-0650
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18.Control of play / Controle de jogo

19.Referee report / Relatério do Arbitro Geral

20.Dr Wu program1 / Dr Wu programal

21.Dr Wu program2 / Dr Wu programa?2

22.Dr Wu program3 / Dr Wu programas3

23.Referee at PTT events / Arbitro Geral em eventos PTT

Sinais Manuais para Saques llegais

Outros Documentos

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/documents/

Geral

e Estrutura do URC

¢ Exames Avancado de Regras

e Custos de treinamentos e exames

e Desenvolvimento da Carreira do Arbitro Geral
e Instrutores e Avaliadores

¢ Novos Sinais Manuais para Saques llegais

e Procedimentos de Entrada e Saida

e FAQ

Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa

Rua Henrique de Novaes, 190 - Botafogo +55 21 2579-0650
Rio de Janeiro - RJ - Brasil
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Procedimentos de Fluxo de Trabalho

Arbitros

por Equipe)

Descri¢do do Fluxo de Trabalho

Controle de Raquete Antes da Partida — Sem VOC
Controle de Raquete Antes da Partida — VOC
Controle de Raquete Depois da Partida — Sem VOC
Controle de Raquete Antes da Partida -vVOC

Desenvolvimento da Carreira de Arbitros
Préximos Eventos de Treinamentos e Educacional

Link teste do Placar Eletrdnico no Tablet (Partidas Individuais) (Partidas

Arbitros Gerais

Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa

Rua Henrique de Novaes, 190 - Botafogo

Rio de Janeiro - RJ - Brasil
CEP 22281-050

Lista de arbitros gerais ativos

Diretrizes para Oficiais de Partida

Requisitos para Controle de Raquete

Formulario da Programacéao para Controle de Raquete
Formulérios para Controle de Raquete 3

Lista de Checagem do Arbitro Geral

Relatério do Arbitro Geral

Modelo para Convite aos Arbitros

World Table Tennis (WTT)

Reunido dos Arbitros

+55 21 2579-0650

cbtm@cbtm.org.br

B www.cbtm.orgbr
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¢ Boletim dos Oficiais de Partida

e Modelo de Apresentacéo para Reunido dos Arbitros
¢ Reunido do Juari para os Delegados

e Procedimentos Padrdes do CM & Arbitros Gerais

e Questionério dos Arbitros

e Guia para o relatério eletrénico do Arbitro Geral

e Desenvolvimento da Carreira do Arbitro Geral

LARC ... www.ittf.com/equipment/

Divisdo Ténis de Mesa Paralimpico ITTF ...... www.ittf.com/para-table-tennis

World Table Tennis (WTT).. www.worldtabletennis.com/techinicaldocuments

Confederag¢ao Brasileira de Ténis de Mesa
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